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Tegevussuunad

Noortevaldkonna arengukava 2021-2035 alusel on kokku-
leppeline tegevussuundade jaotus: noorte osalus ja (his-
kondlik aktiivsus, noorte huviharidus ja huvitegevus, ava-
tud noorsoot6o, noorteinfo, noorteseire, noortevaldkonna
tootajate koolitus, erinoorsootdéd, noortelaagrid, noorte-
malevad ja toohoéivevalmidus, noorte omaalgatused, rahvus-
vaheline noorsootoo.

Lahendajas on seda loetelu laiendatud mudelite tegevustest
lahtuvalt,

Tegevussuundade kirjeldus annab lihillevaate suuna sisust
Ja eesmargist. Kirfeldused on koostatud kevadel 2022,



Avatud noorsootoo

Noortekeskuse eesmark on luua noortele tingimused vaba tahte alusel osalus- ja enese-
teostusvoimaluseks, et toetada nende aktiivsust ja toimetulekut tihiskonnaelus ning
selle tegevus on noortevaldkonna teenus, kus noortekeskus osutab avatud noorsoot66
ja vajadusel teisi noorsootodteenuseid erinevates noorsootdo fiitisilistes ja virtuaalsetes
keskkondades, luues noortele arengu- ja eneseteostusvoimalused (Noortekeskuste mii-
nimumstandard, 2020).

Noortekeskuse t60 aluseks ja eristamiseks vajalikke pohitunnuseid saab jagada teh-
nilisteks ja sisulisteks noueteks, millest teise puhul on peamiseks avatud noorsootdod
meetodi rakendamine. Avatud noorsoot6d meetod on kooslus avatud noorsootoo
pohimotetest, mille toimimiseks peavad koik pohimdtted olema jargitud ja see
on vahend noortele arendavaks tegevuseks tingimuste loomisel (Noortekeskuste
miinimumstandard, 2020). Avatud noorsoot60 meetodi rakendamine eristab noorte-
keskust teistest noorsootodasutustest.

Euroopa Noortekeskuste Konfoderatsiooni (ECYC) poolt 2000. aastal paika pandud
ja Eesti ANK poolt 2002. aastal kohandatud avatud noorsoot66 aluspohimotted toovad
valja, et noortekeskuse tegevused on hariduslikud ja voimaldavad noortel omandada
uusi oskusi ja teadmisi; toimuvad ldbi usaldusliku suhte noorsootdétaja ja noore vahel,
mis soodustavad ja julgustavad osalemist ning toetavad ja mojutavad noore iihiskonna
liikmeks kujunemist. Noorel on digus teha talle sobivamaid valikuid, saada vajalikku
toetust oma potentsiaali saavutamiseks ning arendada seeldbi oma vaartusi, suhtumisi
ja kriitilise analiiiisioskuse voimet.

Avatud noorsootod pohimotetele tuginedes saavad tegevustes osaleda koik noored
ja seda tasuta, eeltingimusi osalemiseks ei ole. Samas on vajalik teatud olukorras teha
sihtgrupipohiseid otsuseid, et tagada koikide noorte vordsed ja diglased voimalused
osalemiseks. See voimaldab muuta noorsoot66 voimalused noortele naiteks ligipadseta-
vamaks voi kattesaadavamaks.

Avatud noorsootdd pohimotted realiseeruvad suures osas avatud ruumi teenusena, mis
on avatud noorsoot6d meetodil toimiv teenus, kus noortele on loodud mitmekiilgsed
eneseteostust ja arengut voimaldavad tingimused, tegutsemaks tihises fiitisilises voi vir-
tuaalses ruumis, mis voimaldavad luua noortega vahetuid kontakte ja toetada neid lah-
tuvalt individuaalsetest vajadustest ja eelistustest (Noortekeskuste miinimumstandard,
2020). Avatud ruumis saab noor sotsialiseeruda, projektindustamist ja tuge oma idee
elluviimisel, noorteinfot, esmatasandi ndustamist ja vajaduse korral spetsialisti juurde
suunamist, osaleda vabatahtlikus tegevuses ja noorte osaluskogude/aktiivgruppide t66s
ning voimalusel laenutada tasuta tema huviga seotud vabaaja tegevusvahendeid. Lisaks
avatud noorsootdd pohimotete jargimisele arvestatakse mitteformaalse opikeskkonna
pOhimotteid.

Liihitilevaate koostas
HEIDI PAABORT (Eesti Avatud Noortekeskuste Uhenduse noorsootdo ekspert)


https://ank.ee/wp-content/uploads/2021/01/Noortekeskuste-miinimumstandard.pdf
https://ank.ee/wp-content/uploads/2021/01/Noortekeskuste-miinimumstandard.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf
https://www.ecyc.org/
https://ank.ee/

Erinoorsootoo

Erinoorsootdo on sihitatud noorsootdd, millega luuakse arengueeldusi riskioludes elava-
tele ja/voi probleemkaitumisega (ning lisavajadustega) noortele nende voimete ja oskuste
aktiveerimise ja motivatsiooni suurendamise kaudu. Torjutusriski ennetamiseks ja
vahendamiseks pakutakse noorsootd6 kaudu noortele mitmekiilgset lisatuge, sh torjutus-
riskis noortega kontakti loomine, nende kaasamine noorsootto tegevustesse, noustamine,
individuaalsete lahenduste valjatootamine. (Noortevaldkonna arengukava 2021- 2035)

Kuigi erinoorsooto6 suund keskendub eelkdige riskioludes ja probleemkaitumisega
noorte kaasamisele, siis erinoorsootodks tuleks lugeda ka lisavajadustega noortega teh-
tavat to0d, kuna ka nemad vodivad olla torjutusriskis.

Noorsootoo iiks aluspohimotetest on, et noorsootdo tegevused on avatud igale noo-
rele, seadmata eeltingimusi tema toekspidamistele, voimetele, oskustele, teadmistele ja
rahalistele voimalustele. Siiski on jadnud lisavajadustega noortele tegevused tihti katte-
saamatuks. Selleks, et lisavajadustega noored saaksid osa noorsootdo teenustest, tuleb
need ja ka fiitisiline ruum kohandada ligipdasetavamaks. Selleks, et tekiks arusaam,
millega {ildse tuleb arvestada, et ligipadsetavust tagada, tasub tutvuda lehekiiljega
https://erilisednoored.tntk.ee.

Liithitilevaate koostasid
ARt PARK (Haridus- ja Noorteameti projektijuht) ja
MaRraiT KINK (Tartu Noorsootié Keskuse direktor)


https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf
https://erilisednoored.tntk.ee/
https://erilisednoored.tntk.ee/

Ettevotlikkus ja omaalgatus

Noored on loov ja edasiviiv joud Eesti tihiskonnas. Loovuse ja ettevotlikkuse arenguks
on vaja kujundada noores eneseusku ja enesekindlust, voimaldada kogeda eksimusi
ja Oonnestumisi ning Oppida valikutega kaasnevast. (Noortevaldkonna arengukava
2021- 2035)

Ettevotluspadevuse arendamine on fookuses koikidel haridusastmetel ja -liikides.
Pohikooli riiklikus dppekavas on ettevotlikkus iiks kohustuslikest kujundatavatest tild
padevustest (Ettevotluspadevuse arendamise ja enesehindamise juhend). Uheks voi-
maluseks ettevotluspadevust suurendada on toetada kohalikus omavalitsuses noorte
omaalgatuslikke ideid (Noorte omaalgatuste toetamise juhendmaterjal).

Suur osa noorte omaalgatustest on vabatahtlikud ettevotmised (nt koolis, noorte-
keskuses, huvikoolis, osaluskogus), mis alati rahalist panust ei vajagi. Ent kui lisada sel-
listele ettevotmistele ka siisteemne toetus (nii rahaline kui ka mentorlus), saab algatusest
ja idee elluviimisest motestatud dppeprotsess, mille kaudu omandab noor vaartuslikke
kogemusi taiskasvanueluks.

Toetuse vormiks on enamasti toetusmeetmed (nt projektikonkursid), mille puhul on
raha eraldamine kas valla- voi linnavalitsuse voi mone muu asutuse/organisatsiooni (nt
noorte osaluskogu, piirkondliku noortekeskuse voi muu noortevaldkonnas tegutseva
KOVi hallatava asutuse) korraldada; sisuks on aga noorte juhendamine omaalgatusliku
projekti elluviimisel ja saadud kogemuse motestamine. Stisteemne rahaline tugi voimal-
dab noortel ellu viia mojusamaid projekte. Lisaks tajuvad noored, et nende ideed on
kohaliku elu kujundamisel oodatud.

Tegemist on algatustega, kus noor oma initsiatiivil ning talle loodud tugisiisteemi
toel viib kogukonnas ja laiemalt tihiskonnas ellu positiivseid muutuseid, omandades
seeldbi mitmekiilgse ja vaartusliku opikogemuse.

Liihitilevaate koostasid
ROGER TIBAR (Haridus- ja Noorteameti nutika noorsootdé ja noorte osaluse suunajuht) ja
KRrisTiINA VALK (Haridus- ja Noorteameti peaekspert)


https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf
https://ettevotlusope.edu.ee/wp-content/uploads/2021/02/ETTEV%C3%95TLUSP%C3%84DEVUSE-ARENDAMISE-JA-ENESEHINDAMISE-JUHEND-2021.pdf
https://harno.ee/sites/default/files/documents/2021-12/Omaalgatus_v10.pdf

Huviharidus ja huvitegevus

Huviharidus ja huvitegevus ldhtuvad molemad osaleja huvist ja vabast tahtest, kuid eri-
nevad tiksteisest organiseerituse taseme, regulaarsuse ja eesmargistatuse poolest.

Huviharidus on iiks noortevaldkonna tegevustest ning oma mahu tottu taiendavalt
reguleeritud huvikooli seadusega. Huvihariduse korraldamise eest vastutab kohalik
omavalitsus, pidades iileval munitsipaalhuvikoole, kuid toetades ka erahuvikoolides toi-
muvat huviharidust. Oluliseks osaks huvihariduse arengus on laialdase koost66 korral-
damine huvialaliitude ning valdkondade esindusorganisatsioonide vahel. Huviharidus
on tasemedppest eraldiseisev, mis ldhtub lapse voi noore sitivendatud huvist mone ala
vastu. Osalemine toimub vaba tahte alusel ja tegutsetakse dppekavast lahtuvalt. Huvi-
hariduses saab eristada erinevaid tasemeid: vabahuviharidust, pohihuviharidust ning
eelprofessionaalset Opet (Tantsuhuvihariduse pohimotted 2021). Pikaajaline huviharidu-
ses osalemine annab siivendatud erialased teadmised ja oskused, mis voib viia noore
elukutse valikuni voi toetada kaudselt tema hakkama saamist elus.

Huvikooli seaduses on vilja toodud viis valdkonda, milles huvikoolid tegutsevad:
sport, tehnika, loodus, tildkultuur, muusika ja kunst. Igapdevaelus on huvikoolid tuntud
spordikooli, keskuse voi klubina, tehnika-, loodus- ja loomemaja voi -keskusena, muu-
sika- voi kunstikoolina jms. Huvikoolide 6ppet66 vormideks on grupi- ja individuaalope.
Uha suurem vajadus on igas huvikoolis anda lapse ja noore arengut arvestavat mitme-
kiilgset opet, et tekiks suurem tugisiisteem isiksuse eluks ettevalmistusel, mis néuab
huvikoolidelt suuremat paindlikkust ja noorte vajadustega arvestamist.

Huvitegevus on juhendatud tegevus, mis ei ole seotud tasemedppega. Huvitegevuses
nditeks noortekeskuses toimuvas kokandusringis, ei pruugita jdlgida rangelt oppekava,
kuid tegevuste organiseerimiseks on iildjuhul olemas plaan ja tegevused toimuvad tea-
tava regulaarsusega. Huvitegevus toimub vaba tahte alusel, vastavalt voimalusele vali-
tud tegevuses ja valdkonnas. Huvitegevus annab noortele vaartusliku mitteformaalse
Oppimise kogemuse. See voimaldab noortel avastada ja realiseerida enda tugevused
ning potentsiaal, leida oma eakaaslaste hulgast samade huvidega sopru, luues seeldbi
sidemeid kogu eluks.

Huvitegevus on ka koolinoorsoot6d, kus huvijuhi ehk kooli noorsootdétaja, ringide,
klubide jms kaudu pakutakse lastele ja noortele mitmekiilgseid voimalusi arendavaks
tunnivaliseks tegevuseks koolis.

Riigikogu vottis 12.04.2017 vastu noorsootdd seaduse, erakooliseaduse ja huvikooli
seaduse muutmise seaduse, millega loodi alus noorte huvihariduse ja -tegevuse riigi-
poolseks tdiendavaks toetamiseks, et huvitegevusele oleks juurdepaas suuremal hul-
gal noortel. Riiklikku lisatoetust eraldatakse kohalikele omavalitsustele parandamaks
huvihariduse ja huvitegevuse kittesaadavust ning pakkuda noortele mitmekesisemaid
osalusvoimalusi. Kokkuvotvalt voiks Oelda, et huviharidus ja huvitegevus on osa nii
noorte- kui ka haridusvaldkonnast, mis toetab noorsoot66 pohimdtteid, arvestab noor-
tega, teeb noorte jaoks ja koos noortega.

Liihitilevaate koostas
MaraiT KADAK (Haridus- ja Noorteameti peackspert)


https://www.riigiteataja.ee/akt/13339594?leiaKehtiv
https://tantsuharidus.ee/wp-content/uploads/2021/10/Tantsuhuvihariduse_pohimotted.pdf

Mitteformaalse ja
formaalse oppe ldimimine

Mitteformaalse ja formaaloppe l6imimise alla peetakse reeglina silmas noorsoot6o
kogemuse arvestamist kooli oppekava tditmisel. Noorsoot6d mitte- ja informaal-
ses Oppes Opitu arvestamiseks ja vaartustamiseks on kaks olulist votmetegurit. Neist
esimene on padevuste motestamine ehk omandatud kogemuste ja oskuste analiiiis.
Headeks praktilisteks abivahenditeks on siin nditeks Teeviit portaal, mis aitab noortel
erinevate kogemuste kaudu omandatut moista ja analiilisida ning teistele huvilistele
ndhtavaks teha voi Noortepass, mille eesmark on kirjeldada ja ndidata votmepadevuste
kaudu mitteformaalses dppes Opitut.

Teine oluline votmetegur on koost66 noore ja temaga seotud taiskasvanute ehk lapse-
vanemate, kooli, noorsootédasutuste ja kohaliku omavalitsuse vahel (Liblik 2020).
Ainult poolte omavaheline suhtlus annab voimaluse korraldada noore opet oppijakeskselt
ja tema huvidest ldhtuvalt nii, et erinevates doppekeskkondades omandatu oleks 16imi-
tud. Eestis on mitte- ja informaalses dppes Opitu arvestamine edukalt ellu rakendunud
nii korg- kui kutsehariduses (vt nt Cedefop, 2015). Selleks on vélja toStatud varasemate
dpi- ja tookogemuste arvestamise programm ehk VOTA, mille eesmérk on muuta néhta-
vaks ja vadrtustada koiki inimese teadmisi ning oskusi, olenemata nende omandamise
ajast, kohast ja viisist (HTM i.a). Pohikoolis ja giimnaasiumiastmes on mitteformaalse
opikogemuse arvestamine vihem siisteemne ja oleneb palju koolide enda initsiatiivist.

Mitteformaalse ja formaalhariduse 16imituse kasulikkust tajuvad koige paremini noored
ise. Noorte selge seisukoht on olnud, et igasugune Ope peab olema eelkdige huvitav ja
valtima dubleerimist ning noorte vaatest ei ole erinevad oppevormid ja jaotused oluli-
sed (Ehasoo, 2020; Noorsootod Foorum, 2018). Seega voiks noorte heaks kujundatavad
opiteed keskenduda eelkdige noorele mitmekesise ja huvitava arengu pakkumisele
ning vihem sellele, millise 6ppevormi kategooriasse dpitav langeb. Suurema Id6imituse
saavutamine panustab véga otseselt noorte puhkeaega, onnetundesse ja vaimse tervise
hoidmisse (nt Kutsar jt 2019; Liblik 2020).

ARENGUSUUNAD

Riiklikult tegeletakse mitteformaalse ja formaaldppe koostdo ja seda takistavate
kitsaskohtade kaardistamisega. Jargmise sammuna antakse koolipidajatele konkreet-
seid soovitusi I6imimiseks, kuna mitteformaalse ja formaalse dppe 16imimine on priori-
teedid nii hariduse kui noortevaldkonna kehtivas arengukavas ning noorsoot6os opitu
arvestamine koolihariduses on iiks niitidisaegse opikasituse alustaladest.

Liihiiilevaate koostas
ANU REINSALU (Haridus- ja Noorteameti omavalitsuste toetamise suunajuht)



Mobiilne noorsootoo

Mobiilne noorsootd6 on osa noortevaldkonnast, see lahtub noortepoliitika ja noorsootoo
pohimotetest ning iildeesmarkidest ja toetab nende saavutamist. Mobiilse noorsoot66
eesmargiks on noorega usaldusliku kontakti loomine ja hoidmine ning seeldbi noore
toetamine, motiveerimine ja suunamine. Eesmark on parendada noorte elu ja soodus-
tada arengut, aidates noortel piistitada eesmérke ning kasutada nende saavutamiseks
noores endas peituvaid ressursse. See on nii noorsoot6d voimaluste viimine noorteni
kui ka noorte motiveerimine huvipakkuvates tegevustes ja neile vajalikest tugiteenustes
osalemiseks. Mobiilse noorsootdd rakendamine voimaldab senisest tohusamalt ja tule-
muslikumalt jouda rohkemate noorteni (sh nende noorteni, kelleni noorsooto6 teenused
ei ole joudnud), suurendada voimalusi noorte arendamiseks, vahendada noorte torjutus-
riski, suurendada noorte kaasatust ja parandada nende valmidust iseseisvumiseks.

Mobiilse noorsootdo alaeesmarkideks on:
*  Juua avalikus ruumis usalduslik kontakt noortega (parkides, kaubandus-
keskustes jne);
* teavitada noori vajaduspohiselt noorsoot66 voimalustest ja muudest teenustest;
e toetada noorte toimetulekut soodustavate sotsiaalsete oskuste omandamist;
* tehajdrjepidevat ja kvaliteetset vorgustikutood, et abivajav noor ei kaoks
spetsialistide vaatevaljast.

Mobiilne noorsootdd jaguneb neljaks omavahel podimunud meetodiks, mille aluseks on
sotsiaalruumi analiiiis :
1. tdnavatoo eesmargiks on noortega kontakti loomine nende kogunemiskohas;
2. individuaaltoo eesmargiks on toetada ja joustada noort tema jaoks olulistel
teemadel;
3. grupitoo eesmargiks on noorte sotsiaalsete oskuste arendamine;
4. kogukonnatoo eesmargiks on kogukonnaliikmete teavitamine ja kaasamine
tegevustesse.

Liihiiilevaate koostas
Liist NoobE (Haridus- ja Noorteameti “Noorte vordsed voimalused” suunajuht)



Professionaalne noorteinfotoo
on Noorsootoo selgroog

Noorteinfo eesmark on noorte parem
informeeritus ja teadlikumad otsused.

Noorteinfo pakub noortele imbritsevast elust teavet, toetab nende iseseisvust,
suurendab teadlikust erinevatest voimalustest ja valikutest oma elu paremaks
korraldamiseks ning suurendab métestatud osalust Uhiskonnas.

Kohalikul ja riiklikul tasandil korraldatakse noorteinfoteenust:

noorteinfoteenus on jdarjepidev, susteemne ja planeeritud t66
noortele suunatud ning neile huvipakkuva infoga.

Véimestav. Noorteinfo teenused . EUI’OOPO noorteinfo Ja

véimestavad noori ning toetavad nende noéustamise agentuur ERYICA

iseseisvust, info- ja meediakirjaoskust, on tle euroopoline V@I’gUStik
!

kodanikuaktiivsust ja osalust. . .
Osalust toetav. Noored osalevad ja on mis tegeleb noorteinfo

Noortele suunatud info ja noorteinfo
teenus peab IGhtuma
Euroopa noorteinfo harta péhimétetest

Séltumatu. Jagatav info on kallutamata, kaasatud eri tasanditel ning vormides Qrendqmisegq Haridus- j(]
pohjalik ja kontrollitud. noorteinfo loomisse, levitamisse ja
Cttosaadon. Kok o hindamisse. Noorteortwet kuglub ERYICA
attesaadav. olkiaele noortele on Eetiline. Noorteinfo teenused austavad noore vorgustikku.
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Koostajad: Kaie Pranno, Kadri Koort,
Liis Enson ja Elizaveta Cheremisin



Noortelaagrid

Noorte piisilaager on juriidilise isiku korraldatav laager, mida peetakse noortelaagri
pohimaaruse ning haridus- ja teadusministri antud noortelaagri tegevusloa alusel ning
mille tihe vahetuse pikkus on vihemalt kuus 66pdeva ja mis tegutseb aastas tile 60 paeva.

Noorte projektlaager on juriidilise isiku korraldatav laager, mida peetakse valla- voi
linnavalitsuse loal ning mille iihe vahetuse pikkus on vdhemalt kuus 60pdeva ja mis
tegutseb aastas kuni 60 pdeva.

Noorte piisi- ja projektlaagrite tegevust reguleerib noorsootod seadus ning laagrite
korraldamiseks peab olema kehtiv tegevusluba. Piisilaagri tegevusluba véljastatakse
Haridus- ja Teadusministeeriumi poolt ning on tahtajatu, projektlaagri oma kohaliku
omavalitsuse poolt, kelle territooriumil laagrit korraldatakse ning kehtib kuni 60 paeva.
Tegevusluba voimaldab kontrollida ldbiviidava laagri kvaliteeti, sh laagris todtavate
spetsialistide padevust, laagri labiviimise kohta ohutus- ja tervisekaitsenoudeid, paeva-
kava ja eesmarki jmt. Erinevalt noortemalevast, kus lisaks noorsootdo tegevuste pakku-
misele teevad noored ka palgatdod, on laagrites suund noortele tervistava ja arendava
puhkuse teenuse pakkumine

Eestis osaleb riikliku rahastuse toel igal aastal ca 30 000 noort piisi- ja projektlaagrite
tegevustes, laagrikorraldajaid on orienteeruvalt 70-90 soltuvalt aastast ning korralda-
takse tile 300 laagrivahetuse.

Selleks, et saada rohkem infot, kuidas ja mis tingimustel laagreid Eestis saab korral-
dada, tasub tutvuda noortelaagri korraldaja kasiraamatuga, mis on leitav nii eesti kui
vene keeles Haridus- ja Noorteameti kodulehel.

Lihiiilevaate koostas
BirGiT ViLLUM (Haridus- ja Noorteameti peaekspert)


https://www.riigiteataja.ee/akt/116062020010?leiaKehtiv
https://harno.ee/media/1978/download
https://harno.ee/media/1983/download

Noortemalevad ja toohoivevalmidus

Toohoivevalmidus tdhendab iildisemalt sihtrithma vajadustele ja kohalikele tingimus-
tele vastavalt mitmekesiste tookasvatuse meetodite kasutamist valmistamaks noori ette
tooturule sisenemiseks.

Toohoivevalmiduse suurendamisega tegelevad noortemalevad, opilasfirmad, vaba-
tahtlik tegevus, koosto6 ettevotetega jm ning koik loetletu soodustab noorte ettevotlik-
kuse arengut. (Noortevaldkonna arengukava 2021-2035)

Toohoivevalmiduse suurendamiseks on koige levinum meetod noortemalevad, mis
tegutsevad peamiselt suviti ning ithendavad noorsootodd ja tootegemist. Malev on noor-
tele suunatud projekt, mille kaudu saab noor esimese lepingulise tookogemuse ning
omandab uusi teadmisi toosuhete, -keskkonna ning karjaariplaneerimise kohta.

Olemuselt on malev sarnane suvelaagriga, millele on lisatud to6tegemine — iihen-
datud on t6otamine ja mitteformaalne dpe. Malev on kiill suunatud koikidele noortele
vanuses 7-26, aga tingituna alaealiste tootamise seadusandlusest Eestis, on enamasti
malevas osalejad vanusevahemikus 13-19 eluaastat. Malevad toimuvad suvisel kooli-
vaheajal. Malev koosneb erinevatest rithmadest, mida juhivad rithmajuhid.

Haridus- ja Teadusministeerium eraldab malevate korraldamiseks ka riiklikku toetust
ning Haridus- ja Noorteamet viib igal aastal labi taotlusvooru toetamaks malevate kor-
raldajaid. Rahastuse eesmairk on igal suvel tosta tookogemuseta voi vahese tookoge-
musega noorte konkurentsivoimet tooturul. Malevas osalemise kaudu suureneb noorte
teadlikkus toOmaailmast, tuleviku tooturuoskustest ja karjaariplaneerimisest. Samuti
arendab malevas toolepingu alusel saadud turvaline tockogemus iihildatult mitte-
formaalse Oppega noorte iildpadevusi. Noortele tutvustatakse malevas erinevaid t60-
valdkondi, neid innustatakse ja toetatakse tooturule sisenemisel ning luuakse voimalu-
sed eakaaslaste ja erinevate valdkondade inimestega suhtlemiseks.

Kuidas tdapsemalt maleva korraldamine kdib ja millistest osadest malev koosneb
on voimalik lugeda 2021. aasta algul valminud késiraamatust: kasiraamat.malev.ee

Liihitilevaate koostasid
KErLI KANGSEPP (Haridus- ja Noorteameti malevasuve koordinaator) ja
Air1 PARK (Haridus- ja Noorteameti projektijuht)


https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf
https://kasiraamat.malev.ee/
https://kasiraamat.malev.ee/

Noortevaldkonna kvaliteet

Kvaliteet ei teki iseenesest, vaid eeldab teadlikku juhtimist. Kvaliteedijuhtimine on
tervikprotsess, mille eesmark on jarjepideva tegevusega tagada ja parandada kvaliteeti.
See on pidev tegevus, mis koosneb kvaliteedi hindamise ldbiviimisest, tegevuskava
koostamisest kvaliteedi tostmiseks, parendustegevuste elluviimisest ning nende tule-
muste hindamisest.

Noorsooto6 valdkond on struktuurselt piisavalt arenenud ning noorsoot6o kui elu-
kutse on vélja kujunenud. Arengutest tulenevalt on tekkinud ka huvi ja vajadus maa-
ratleda ning arendada kvaliteeti. Selle jaoks on Haridus- ja Noorteameti eestvedamisel
valja tootatud noorsootdd kvaliteedi mootmise ja hindamise siisteem.

Noorsootoo kvaliteedi hindamismudel on toovahend kohalikule omavalitsusele,
mille abil saab kaardistada noorsootd6 tugevusi ja arendamist vajavaid valdkondi, tule-
muste pohjal planeerida edasist arengut ning jdlgida edusamme. Noorsootd6 kvaliteedi
hindamismudel tootati vdlja Haridus- ja Noorteameti, Ernst & Young Baltic AS ning
noortevaldkonna partnerite koostods 2010. aastal ning seda uuendati 2019. aastal.

Hindamises osalemine on omavalitsustele vabatahtlik. Noorsoot66 kvaliteedi hinda-
mise kadigus vorreldakse vallas voi linnas tehtavat noorsoot6dd nn hea praktikaga, mis
kajastub hindamismudelis. Kvaliteedihindamine koosneb kahest osast: enesehindami-
sest ja valishindamisest. Enesehindamise puhul hindavad noorsoott6 kvaliteeti oma-
valitsuse noorsoot66 osapooled ise, vdlishindamise puhul ka vélised eksperdid (nt teiste
omavalitsuste noorsootdd-, spordi- voi kultuurispetsialistid, riigitdotajad, noorsootodta-
jad jt).

Noorsooto6 kvaliteedi hindamise labiviimise toetamiseks pakume kohalikele oma-
valitsustele koolitusi ja konsultatsiooni. Samuti koolitame vilishindajaid ning aitame
neid kokku viia kvaliteedihindamist 1dbi viia soovivate omavalitsustega.

Vaata lahemalt:
o  Noorsootoo kvaliteedi hindamise kasiraamat
° Kvaliteedi hindamisvorm

Kontakt:
Noorsootoo kvaliteedihindamise kiisimustega kirjutage aadressile info@harno.ee ja
markige pealkirjas “noorsootoo kvaliteet”.

Liihiiilevaate koostas
KuLpAR ADEL (Haridus- ja Noorteameti projektijuht)


https://harno.ee/media/479/download
https://harno.ee/media/478/download
mailto:info@harno.ee

Noorsootootajate areng

Noortevaldkonna arengukava 20212035 iiks strateegilisi eesmdrke on tagada kvali-
teetne noorsootdo iile Eesti, et noortel oleks voimalused mitmekiilgseks arenguks, edu-
elamusteks, kogemuste pagasi rikastamiseks ja iseseisvumiseks. Eesmargi saavutami-
seks on iiheks tegevussuunaks ka noortevaldkonna to6tajaskonna padevuste arengu ja
jarelkasvu soodustamine. (Noortevaldkonna arengukava 2021-2035)

Selleks on mitmeid voimalusi:

Opingud iilikoolis. Formaaldppes on Eestis vdimalik dppida noorsootddd Tallinna
Ulikoolis, Tartu Ulikooli Narva kolledzis ja Viljandi Kultuuriakadeemias. Tallinna
Ulikoolis ka magistridppe tasemel. Kuigi iilikoolide dppekavad on mitmekesised,
nagu noorsootodgi, valmistavad koik tilikoolid ette noorsootddtajaid, kes vastavad
noorsootddtaja kutse tase 6 tingimustele, Tallinna Ulikooli magistridppekava aga
taseme 7 tingimustele. (Teaching Youth Work in Higher Education, 2019)
Noorsootootaja kutse taotlemine. Oma padevuste ja arenguvajaduste hinda-
miseks, aga ka enda professionaalsuse toendamiseks on hea vdoimalus noorsoo-
tootaja kutse taotlemine. Kutsetunnistus on voimas “maksevahend”, mis tostab
sinu vaartust valdkonnas ja ekspertide seas. Oma professionaalsust saad toen-
dada analiiiisides oma viimase viie aasta tegevusi nii oma organisatsioonis kui
ka valdkonnas laiemalt.

Noorsootddtaja kutse andja on 2022. aastast Eesti Noorsootootajate Kogu. enk.ee/
noorsootootaja—kutse/

Sellest, miks taotleda kutset, void rohkem lugeda Eesti Noorsootootajate Kogu
blogist: enk.ee/miks-taotleda-noorsootootaja-kutset-vastab-airi-park
Noortevaldkonna koolitustel, sh rahvusvahelises noorsootéos osalemine.
Noortevaldkonnas on palju eriteemalisi just noorsootootajatele moeldud kooli-
tusi, mis on enamasti osalejale tasuta voi siimboolse tasu eest. Lisaks sellele on
noorsootdds ka palju rahvusvahelisi koolitusi, sh dppevisiite, mis inspireerivad
ja motiveerivad ning loovad hea pinnase kontaktide loomiseks edaspidisteks
(rahvusvahelisteks) koostooprojektideks. See koik arendab noorsootdotaja toos
vajalikke teadmisi ja padevusi.

Koolituste kohta saab infot nditeks siit: mitteformaalne.ee/koolituskalender

Ja siit: www.salto-youth.net

Mentori voi coach’i abi sihtide seadmisel. Lisaks koolitustele toetab professio-
naalset enesearengut ka naiteks mentorlus, coaching, kovisioon ja refleksiivne prak-
tika. Need koik voivad olla head vahendid ja todriistad toetamaks noorsootdota-
jat professionaalse enesearengu teel, aidates selgust saada, milliseid jargmiseid
samme oleks noorsootdotajal vaja teha, et oma t60s pidevalt kasvada ja areneda.
Aktiivne eriala kogukonnas ja vorgustikes osalemine. Vorgustike kohta saab
rohkem lugeda vorgustikutdo tegevussuuna alt. Aktiivne eriala kogukonna liik-
meks olemine ja valdkonda arendavates vorgustikes osalemine on hea viis olla
kursis Eesti ja ka Euroopa noorsoot6 arengute ning aktuaalsete teemadega, mis
on abiks noorsootdotajatele oma t60 prioriteetide ja plaanide seadmisel.

Liihiiilevaate koostas
Heir1t GRIFFITH (Eesti Noorsootdotajate Kogu tegevjuht)


https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf
https://enk.ee/noorsootootaja-kutse/
https://enk.ee/noorsootootaja-kutse/
https://enk.ee/miks-taotleda-noorsootootaja-kutset-vastab-airi-park/
https://mitteformaalne.ee/koolituskalender/
https://www.salto-youth.net/

Nutikas noorsootoo ja
digitaliseeritud andmed

Nutika noorsoot66 raamdokumendiks on 2016. aastal avaldatud nutika noorsootoo
kontseptsioon. Uheks nutika noorsootéd oluliseks vdimaluseks on digimeedia ja —
tehnoloogia kasutamine, sh avatud noorsootdds, noorteinfos, noorte osaluses ja teistes
noorsootdd alavaldkondades ning teemades. Nutika noorsootd6 abil saavad noored ja
noorsootdotajad seniste kogemuste baasil uusi seoseid otsides ning uusi vahendeid kasu-
tades luua innovaatilisi lahendusi (sh ka digitaalseid).

Kill aga ei tadhenda nutikas noorsoot6d ilmtingimata koike, mis seondub sonaga
“digi”. Nutikat noorsoot6od on koige lihtsam lahti motestada nii, et tegemist on t66pdhi-
motetega, mis seab suuna noorsootdo kui teenuse pakkumise voimalikult nutikalt ehk
olemasolevaid vahendeid ja voimalusi targalt ning maksimaalselt dra kasutades.

Selleks, et nutikat noorsoot6dd edukalt ellu viia, on oluline noorsootdédtaja avatud
meel ja ptitid uuenduslikkuse suunas, digipadevuste olemasolu ja nende arendamine
ning organisatsiooni (omavalitsuse/noortekeskuse) tugi.

NAITED NUTIKAST NOORSOOTOOST

* Logiraamatu siisteem, tagamaks, et noortekeskused koguksid andmeid iihtemoodi.

*  Noorteseire juhtimislaud koostd0s Statistikaametiga, kus on jalgitav informat-
sioon erinevate noorte eluoluga seotud valdkondade kohta.

e Mitteformaalne.ce veebileht, mis on moeldud noorsootdo ja mitteformaalse dppe
toetamiseks Oppematerjalide, meetodite ja koolitajate andmebaasiga.

¢ E-mang Minecraft kui noorsootdo tooriist, mis loodi seoses vajadusega Covid-19
pandeemia ajal noorsootdo viia virtuaalkeskkonda.

¢ Elektrooniliste dppematerjalide keskkond e-koolikott.ee, kuhu ldhiaastatel on
soov lisada kaasaegseid ning asjakohaseid noorsootdo (sh huviharidus) juhend- ja
Oppematerjale.

ARENGUSUUNAD
Haridus-ja Noorteamet viib perioodil marts 2022 kuni aprill 2024 ellu Euroopa Majan-
duspiirkonna ja Norra toetusmeetmest “Nutikad lahendused noorsoot66s” rahastatud
projekti “Noortevaldkonna digihiipe”. Projekti eesmark on suurendada ning kasvatada
kohalike omavalitsuste voimalusi ja voimekust nutika noorsoot6o lahenduste kasutami-
ses. Projekti 16puks valmib:
¢ Uus e-osalusmeetod noortele kohaliku tasandi otsustusprotsessides kaasa
raakimiseks.
¢ Digipadevus- ja kiipsusraamistik ning vastav hindamismudel noorsootdotajatele
ja noorsootddasutustele sarnaselt digipeegel.ee platvormile.
* Noorsootdotajate ja noorsootdo spetsialistide digipadevuste arendamiseks moel-
dud koolitusmoodulid.


https://harno.ee/sites/default/files/documents/2021-03/Nutika%20noorsoot%C3%B6%C3%B6%20kontseptsioon%20EST.pdf
https://harno.ee/sites/default/files/documents/2021-03/Nutika%20noorsoot%C3%B6%C3%B6%20kontseptsioon%20EST.pdf
https://ank.ee/noorsootoo/noortekeskuste-logiraamat/
https://juhtimislauad.stat.ee/et/dashboard-6/kogu-eesti-1
http://www.mitteformaalne.ee/
https://entk.ee/special_posts/minecraft-noorsootoo-tooriistana/
https://e-koolikott.ee/et

DIGITAALSED ANDMED NOORTEVALDKONNAS

Tanapdeva digitaalsete toOprotsesside kdigus kogunevad andmed justkui iseenesest.
Iga liigutus ja klahvivajutus tekitab andmeid. Hinnanguliselt on andmete hulk maa-
ilmas viimastel aastatel iga kahe aastaga kahekordistunud.

Uha enam soovime t66d noortega teha teadmuspohiselt. Ja kuigi andmeid on véiga
palju, siis nende pohjal otsustada tahtes, ei ole neid koige asjakohasemaid andmeid
sugugi kerge tiles leida ning kui leiamegi, siis voib olla péaris keeruline aru saada, mida
need nditavad.

Niisiis muutub iiha olulisemaks andmekirjaoskus, s.o oskus andmeid leida ja lugeda
ning oskus andmeid analiiiisida ja nende pohjal jareldusi teha, aga ka oskus andmeid
sdilitada viisil, et neid vajadusel holbus taaskasutada oleks. Andmekirjaoskust saab
oppida ja peab harjutama.

Andmed ei tdhenda veel teadmust. Selleks, et andmeid kasutada peavad need olema
organiseeritud, kirjeldatud, puhastatud jms, siis moodustub neist teave ning alles selle
teabe moistmisel ja motestamisel kujuneb teadmus.

Mida rohkem andmeid kasutada, seda selgemini tunnetame vajadust, et need oleks
kirjeldatud, s.t et oleks voimalik aru saada, mida tahendab see iiks sona voi lithend, mis
parasjagu meie ees olevas tabelis voi joonisel oleva numbri juures on. Naiteks, kas

,noor” on 7-26- aastane nagu Eesti noorsootdd seaduses sadtestatud voi 7-29-aastane
nagu rahvusvahelistes vordlustes sageli kasutusel. Tegelikult seisneb andmete kirjel-
damine peale moiste sisu avamise veel mitme elemendi, mille teadmine neid andmeid
taas kasutada ja muude andmetega koos kasutada voimaldab, fikseerimises. Noorte-
valdkonna kui terviku peamiste andmete kirjeldamine voimaldab vilja tootada sellise
andmearhitektuuri, mille puhul andmeid tuleks sisestada vaid iiks kord ja seejarel saaks
need andmebaaside liidestuste kaudu teha kittesaadavaks noortevaldkonna organisat-
sioonides, kohaliku omavalitsuse voi riigi tasandil nende andmete vajajatele. See vahen-
daks hulga kasitood ja looks eeldused ka andmekvaliteedi parandamiseks.

Et peamised asja- ja ajakohased andmed Eesti noorte ja noortevaldkonna kohta kii-
resti ja mugavalt kattesaadavad oleks, on noortevaldkonna organisatsioonide ja kohalike
omavalitsute esindajate koostods loodud noorteseire juhtimislaud, millele noorteseire
andmebaasis olnud 110 néitaja seast valiti 33. Selle juhtimislaua kasutusvoimalusi tut-
vustavad liihivideod, mis on leitavad Haridus- ja Noorteameti Youtube lehekiiljel. Vasta-
valt vajadusele saab noorteseire juhtimislauda taiendada uute naitajatega.

Liihitilevaate koostasid

ROGER TIBAR (Haridus- ja Noorteameti nutika noorsootio ja noorte osaluse suunajuht),
KRISTIINA VALK (Haridus- ja Noorteameti peaekspert) ja

TUULIKKI SILLAJOE (Haridus- ja Noorteameti peackspert)


https://juhtimislauad.stat.ee/et/dashboard-6/kogu-eesti-1
https://www.youtube.com/playlist?list=PLwyEA_bBMcYHRgBbOrl3eV4XBHjn2jVen

Osalus ja uhiskondlik aktiivsus

Noorte osalus on noorte kaasarddkimine neid puudutavates otsustes, tikskoik kas kodus,
koolis, kodulinnas voi -vallas, maakonnas, aga ka laiemalt Eestis, Euroopas ja miks mitte
kogu maailmas. Aktiivse osaluse puhul teevad noored ise otsuseid ja pakuvad lahendusi,
passiivse osaluse kdigus aga tehakse kaasa tihiskonna pakutavates tegevustes ( Vt ka
Eesti Noortetihenduste Liit) .

Noortel on vaja teadmisi, oskusi ja hoiakuid selleks, et {thiskonnas osaleda ja kaasa
raakida, aga ka laiemalt ithiskondlike muutustega toime tulla. Osaluse suurendamiseks
peab kaitsma noorte digusi ja toetama nende kodanikuosalust, sh nende eakohast kaasu-
mist esindusdemokraatiasse. See on tugeva kodanikuiihiskonna arengu ning demokraa-
tia plisimise alus. (Noortevaldkonna arengukava 2021-2035)

Kuigi noorte osalusvorme ja -voimalusi on tdna rohkem kui kunagi varem ei tunne
olemasolevate osalusvormide kaudu kaasatud noored ennast enam kaasatuna (Tibar, R
2020; Bacalso, C 2020; European Partnership for Democracy, 2020). Uheks pdhjuseks on
(noorte) osaluse maastikul toimuvad mastaapsed rakursside muutused- viimastel kiim-
nenditel on lisandunud uued ja paljuski veel kaardistamata mdjutajad (nditeks kiire teh-
noloogiline areng, globaliseerumine, ithiskondade vananemine, polvkondade vaheline
ebavordsus jmt) ning traditsioonilised osalusvormid (organisatsiooniline ja poliitiline
kuuluvus) on asendunud huvipohiste koosluste ning keskkondadega, kus osalusdemo-
kraatia pohimotteid rakendatakse uuel viisil (European Partnership for Democracy,
2020; Noorteseire aastaraamat 2019-2020).

Uhiskond vajab méjusaks toimimiseks osalust, ent tina ei osata noorte potentsiaali
ara kasutada ja olgugi, et noored kasutavad teisenenud osalusvoimalusi, tunnevad nad
end iithiskonnast toimuvast korvalejaetuna.

Eeltoodud kitsaskoha lahendamiseks veab Haridus- ja Noorteamet eest projekti
“Noortevaldkonna digihiipe”, mille {ihe tulemusena valmib koost6ds kohalike oma-
valitsuste ja noortega e-platvorm, mille kaudu on kohalikel omavalitsustel voimalik
saada otsustusprotsessidesse noorte sisendit ning noortel voimalik piistitada ja kaasa
raakida neile olulistel teemadel.

Liihiiilevaate koostasid
ROGER TIBAR (Haridus- ja Noorteameti nutika noorsootoé ja noorte osaluse suunajuht) ja
KRISTIINA VALK (Haridus- ja Noorteameti peaekspert)


https://enl.ee/noorte-osalus/
https://www.hm.ee/sites/default/files/noortevaldkonna_arengukava_2021-2035_kinnitatud_12.08.2035.pdf

Rahvusvaheline noorsootoo

Rahvusvaheline noorsoot66 on tahtis {tha enam multikultuurseks muutuvas iihiskon-
nas, sest see aitab noorteljanoorsoottotajatel erinevaid kultuure isikliku kogemuse kaudu
avastada ja moista. Samuti loob see voimalusi edasiseks rahvusvaheliseks suhtluseks ja
koostooks nii noortevaldkonnas, tdomaailmas kui ka isiklikus plaanis.

Rahvusvahelise koostd0 ja opirande kaudu luuakse noorsootootajatele voimalus aren-
dada teadmisi, oskusija hoiakuid ning leida uusilahendusi ja meetodeid, mida rakendada
igapdevatdos noortega, sealhulgas rahvusvaheliste projektide labiviimisel. Arendavaid
voimalusi noorsootddtajatele leiab mitteformaalne.ee/koolituskalender.

Uuringud kinnitavad, et opirdndes osalenud noorsootddtajad on entusiastlikud oma
professionaalse tuleviku suhtes ja ndevad rahvusvahelist noorsootddd senisest rohkem
oma t60 osana. Rahvusvahelise noorsoot66 voimalusi luuakse ja toetatakse Eestis pea-
miselt Euroopa Liidu haridus- ja noorteprogrammide Erasmus+ ja Euroopa Solidaarsus-
korpus kaudu.

Eestis viib neid programme ellu Erasmus+ ja Euroopa Solidaarsuskorpuse agentuuri
noorteprogrammide keskus, mis toetab noorte, noorsootdodtajate ja noortevaldkonna
arengut ning edendab rahvusvahelist koostood. Noorteprogrammide keskuse kohta
leiab rohkem infot euroopanoored.eu veebilehelt.

Erasmus+ on Euroopa Liidu programm aastateks 2021-2027, mille kaudu rahasta-
takse rahvusvahelisi projekte haridus-, spordi- ja noortevaldkonnas. Noortevaldkonnas
toetatakse Erasmus+ programmi kaudu noorte osalust, ettevotlikkust ja eneseteostust,
tugevdatakse noorsootoo kvaliteeti ja rahvusvahelistumist ning soodustatakse noorte-
poliitika arengut. Noortevaldkonnas toetatakse noortevahetusi, noorte osalusprojekte,
noorsootootajate Opirdnnet, DiscoverEUd ning suuremahuliste koostdoprojektide ja
vaikeprojektide kaudu noortevaldkonna arendamist. Kdikide programmide kohta saab
lugeda euroopanoored.eu veebilehelt.

Euroopa Solidaarsuskorpus on Euroopa Liidu noorteprogramm, mis annab Euroopa
noortele ja organisatsioonidele voimaluse rajada {iihiselt hoolivam {iihiskond, rea-
geerides tihiskondlikele probleemidele hariduse, kultuuri, noorsoot6o, keskkonna,
sotsiaalteenuste, inimdiguste jt valdkondades. Euroopa Solidaarsuskorpuse tegevus-
voimalusteks on kohalikud ja piiritilesed solidaarsusprojektid ja vabatahtlik teenistus.
Vabatahtlikkusse teenistusse minemiseks saab end huvi korral registreerida Euroopa

Solidaarsuskorpuse portaalis, lisainfo voimaluste kohta on leitav euroopanoored.eu
lehekiiljelt.

Liihiiilevaate koostas
LAURA KIVISELG (Erasmus+ ja Euroopa Solidaarsuskorpuse
agentuuri noorteprogrammide keskus)


https://mitteformaalne.ee/koolituskalender/
https://euroopanoored.eu/meist/
https://euroopanoored.eu/taotlemine/erasmus/noorteprojektid/noortevahetus/
https://euroopanoored.eu/taotlemine/erasmus/noorteprojektid/osalusprojekt/
https://euroopanoored.eu/taotlemine/erasmus/noorsootooprojektid/opiranne/
https://euroopanoored.eu/taotlemine/erasmus/discovereu/
https://euroopanoored.eu/taotlemine/erasmus/noorsootooprojektid/koostooprojekt/
https://euroopanoored.eu/taotlemine/erasmus/noorsootooprojektid/vaikeprojekt/
https://euroopanoored.eu/taotlemine/solidaarsuskorpus/noortele/kohalikud-solidaarsusprojektid/
https://euroopanoored.eu/taotlemine/solidaarsuskorpus/noortele/vabatahtlik-teenistus/

Vorgustikutoo

Vorgustikutood kasitleme kogumikus kui koostddd erinevate sotsiaalvorgustiku ja
ametnikevorgustiku osapooltega noore argielu probleemide lahendamiseks voi enne-
tamiseks, info jagamiseks ja noorsoot6d arendamiseks. Vorgustikutdo aitab muuta
noorsootdd planeerimise, korraldamise ja analiitisimise 1dbi koost66 sujuvamaks ning
efektiivsemaks. Votmetdhtsusega on vorgustikutoos info jagamine eri partnerite vahel.
Labi eduka vorgustikutoo jouab info noorte vajadustest, olemasolevatest ressurssidest,
voimalikest kitsaskohtadest ja headest praktikatest koigi osapoolteni, kelle koosto6d on
vaja nende vajaduste tditmiseks. Vorgustikutod suureks eeliseks on olukordade nage-
mine erinevate vaatenurkade alt, mis omakorda toob esile koige sobivamad lahendused.

Vorgustikutoo on eesmargitatud, planeeritud ja regulaarne. Igal liikmel on vorgus-
tikus oma roll, panus ja kasu. Noorsoot6os on erineva suuruse, iilesehituse ja haardega
vorgustikke. Vorgustiku siidames on noor(ed), kes on seal esindatud kaudselt voi otse-
selt. Vorgustiku teine tasand on noore sotsiaalvorgustik - pere ja sobrad. Kohaliku oma-
valitsuse tasandil liituvad vorgustikuga nditeks noorsoot66-, spordi- ja kultuuritdotajad,
sotsiaal- ja lastekaitsetdotajad, korrakaitse esindajad, haridusasutuste esindajad, psiih-
holoogid voi muud meditsiinitootajad vastavalt vorgustiku eesmaérgile, aga ka vaba-
tthenduste v0i eraettevotete esindajad, huvihariduse voi -tegevuse pakkujad. Laiem vor-
gustikutoo saab olla piirkondlik, ileriigiline voi ka rahvusvaheline.

Koordineeritud ja toimiv vorgustikutoé annab voimaluse edukalt eest vedada vald-
kondlikke ning valdkondade {ileseid algatusi ja programme, toetada noori ja noortega
tootavaid spetsialiste ning luua sidusat ja tervet tithiskonda.

Liihiiilevaate koostas
LuriA LAULIK (Haridus- ja Noorteameti peackspert)



Mudelid

Omavalitsuste koostoos valmis aastatel 2017-2022 kokku
23 noorsootod korraldamist toetavat mudelit, mis aitavad
lahendada noorsootoos ettetulevaid probleeme. Mudelid on
valja tootatud ja piloteeritud omavalitsustes, kus lahendatav
probleem esines.

Tegevust rahastati Euroopa Sotsiaalfondi programmist
JJorjutusriskis noorte kaasamine ja noorte toohéivevalmi-
duse parandamine”. Uuenduslike noorsoot66 korraldamise
Ja teenuste mudelite eesmaérk on aidata kaasa noorsootéé
teenuste joudmisele uute noorteni, noorte noorsootoos
osalemise voimaluste laienemisele ning kohalikul tasandil
noorte sotsiaalse térjutuse ennetamisele.

Valminud mudeleid on kahes kategoorias: l.uuenduslikud
tegevused, vahendid, lahenemised, 2.veebilehtede voi veebi-
keskkondadega seotud mudelid.

Kbikide mudelitega saab tutvuda ka Harno veebikeskkonnas
nutikadmudelid.harno.ee


http://nutikadmudelid.harno.ee

Arenguredel ehk noorsootootajate
atesteerimissusteemi
kujundamine koosloomes

Noorsootdotajate arenguredel on noortega tegelevate inimeste unikaalne arengut toetav
stisteem, mille aluseks on D. Berlineri kompetentsusastmete arengumudel ja noorsoo-
tootaja kutsestandard.

Arenguredelit on voimalik kasutada enda professionaalse arengu jalgimiseks ja hin-
damiseks. Selle abil saab hinnata noorsoottdtaja teadmisi, oskusi, voimeid, isikuomadusi
ja kditumist, ldhtudes noorsootddtaja ametikohale esitatavatest nouetest.

Igatiks labib astmed omas tempos, enda vajaduste ning soovide jargi. Kuueastmeline
arenguredel on loodud koosloomes ning testitud koos noorsoottotajatega.

pLDEECCE Saaremaa KTG - Saaremaa vald, Muhu vald
TEGEVUSSUUND Noortevaldkonna kvaliteet ja tootajate areng
STULEIE GO Noorsootddtajate motivatsioon, vadrtustamine,
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE , . . .

ON MUDEL SUUNATUD? teadmised ja oskused ei ole piisavad

MUDELI KASUTAJA Huvikool, kohalik omavalitsus, noorsootodtaja,

noortekeskus, teenuse pakkuja, tildhariduskool

MUDELI TUUP Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused

Kohaliku tasandi noorsoot6d korraldusmudelid
Mudel noorsootdotajate joustamiseks

EELTINGIMUSED Eeltingimusi pole kirjeldatud.

JLEGEVUSEDMIDAIMUDEE Noorsootddtaja professionaalsuse hindamine
VOIMALDAB TEHA

Noorsootddtaja eneseareng

NOORTEVALDKONNA |SE

ARENGUKAVA EESMARK

UL 3.3. Noortevaldkonna tootajaskonna padevuste arengu ja
ARENGUKAVA MEEDE

jarelkasvu soodustamine

VEEBILEHT arenguredel.ressursipank.ee

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
MUDELI VALJAARENDAMINE NING SERVERI ULALPIDAMISKULU JA HOOLDUS. 6 200 £
MUDELI KASUTUSELEVGTMINE () €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU () €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip

Kutse taotlemiste tingimuste muutumine

KOVis puudub siisteemne palgapoliitika

KOVis puudub siisteemne noorsootdotajate koolituse tugi
Kodulehe toimepidevus on nork


http://arenguredel.ressursipank.ee
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N IT- terviklahenduse

arendamine- Huvihunt

Huvihunt ehk huviharidusregister on interaktiivne andmebaas, mis koondab kohaliku
omavalitsuse noorsootddalased andmed iihte kohta kokku. Seal saab otse huviringidesse
registreeruda ning otsida infot huvitegevuse voimaluste kohta nii valdkonna, teenuse-
pakkuja, piirkonna kui ka sihtriihma vanuse jargi.

Huviharidusregister voimaldab:

saada tlilevaadet huvitegevuse voimalustest nii valdkonna, teenusepakkuja,
piirkonna kui ka sihtrithma vanuse jargi;

registreeruda huviringidesse;

lapsevanemal kinnitada lapse osalemine huviringis ning avaldada soovi
konkreetse huvipakkuva ringitegevuse vastu;

kinnitada andmete digsust;

tutvuda huviringide eesmarkide, toimumisaja ning asukohaga;

saata kiirteavitusi lapsevanematele;

avada huviringidele paevikuid;

markida huvitegevuses osaluskordi;

teha valjavotteid osaluse statistika kohta;

ringijuhendajal paluda hooaja 16pus oma huviringi tegevusele tagasisidet.

Noorsooto6 info kittesaadavuse parandamiseks on koolidesse ja noortekeskustesse
paigaldatud puutetundlikud ekraanid sellekohase infoga.

MUDELI LOOJA Jarva KTG - Jarva vald

TEGEVUSSUUND Avatud noorsoot6d, huviharidus ja -tegevus, noorteinfo, noortelaagrid,

noortemalevad ja toohdivevalmidus, nutikas noorsootdd ja digitaliseeritud andmed

MILLISE PROBLEEMI Kohaliku noorteinfo kdttesaadavus voi kvaliteet on ebapiisav,
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE L i . o .
ON MUDEL SUUNATUD? noorsootoo voimaluste ja kvaliteedi seire on ebapiisav,

noorsootdo voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav,
valdkondlik ja valdkondade Ulene koostdo on ebapiisav

MUDELIKASUTAJA Huvikool, kohalik omavalitsus, lapsevanem, noor, noorsootdétaja,

noortekeskus, teenuse pakkuja, (ildharidus)kool

MUDELITUUP Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused

Kohaliku tasandi noorsoot6d korraldusmudelid
Mudel huvihariduse ja -tegevuse mitmekesistamiseks

EELTINGIMUSED Alginfo ja andmete olemasolu

Vajalik IT-tugi ja vastutav spetsialist
Enne kasutusele vottu koolitus



\T,g?hixldgig'T“’E'mMUDEL - Andmebaas Huvihunt koondab kohaliku omavalitsuse noorsootddalased
andmed Uhte kohta, olgu selleks huviharidus ja huvitegevus, avatud
noorsootdd, dpilasmalevad voi noorteorganisatsioonid

- Koikidele noorsootoo teenuse pakkujatele andmete
sisestamine tasuta, kulu katab omavalitsus

- Lapsevanem saab infot nt voimalustest

- Noortel on terviklik ilevaade valla erinevates piirkondades pakutavast
noorsootoast - noortekeskuste tegevus, huvitegevus ja -haridus, laagrid,
opilasmalev, noorteorganisatsioonide tegevus jm voimalustest.

- Lapsevanemaga koostods saavad noored huvihundi
kaudu registreeruda huviringidesse

- On voimalus koguda statistilisi andmeid, sh unikaalseid osalusi

- Kohaliku omavalitsuse teenusepakkujate juhendajad haldavad
ringipaevikuid, ringide osalusstatistikat, saavad saata kiirteavitusi
lapsevanematele- seda kdike tihes keskkonnas

- Noortekeskused registreerivad kiilastusi, haldavad tooplaane
ja hooaja eesmarke; vahetavad infot lapsevanematega

NOORTEVALDKONNA KINDLUS
ARENGUKAVA EESMARK

O EGIR 4.1, Noortele vajaliku toe ja vordsete voimaluste tagamine
ARENGUKAVA MEEDE

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

MUDELI VALJAARENDAMINE JATOOJOUKULU 58 000 €

MUDELI KASUTUSELEVOTU KULUD: HUVIHUNDIGA LIITUMINE 1000 €
(VEEBIMAJUTUS JA KOHANDAMINE VASTAVALT KOV SOOVIDELE)

MUDELI KASUTUSELEVOTU KULUD: IGAKUISED HALDUSKULUD NING AUTENTIMISEKULUD KUU 100 €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 1100 €
* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.
Riskip

e Puuduv vastutav isik
e Halb internetitihendus
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Infohunt

Digilahendus Infohunt on veebikeskkond, kus leiab infot asukohtade alusel (nt sisaldab
infot konkreetses vallas toimuva kohta). Info on sealjuures noortele lihtsasti kattesaadav
ning atraktiivne. Fookus on eelkoige noorteiiritustel, mida saab otsida nii piirkonna,
sihtrithma vanuse kui ka huvide jargi. Veebikeskkond sisaldab ka uudiseid ning infot
noortevaldkonna asutuste kohta. Digilahendus on loodud koos noortega alates idee siin-

nist kuni valmislahenduseni vélja.

MUDELI LOOJA

TEGEVUSSUUND

MILLISE PROBLEEMI
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

MUDELI KASUTAJA

MUDELI TUUP

EELTINGIMUSED

TEGEVUSED, MIDA MUDEL
VOIMALDAB TEHA

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA MEEDE

Harju KTG - Rae vald, Viimsi vald, Maardu linn, Jéelahtme vald,
Raasiku vald, Anija vald, Kose vald; Hilumaa KTG - Hiilumaa vald;
Jarva KTG - Jarva vald; Saaremaa KTG - Saaremaa vald, Muhu vald

Noorteinfo, nutikas noorsootdo ja digitaliseeritud andmed

Kohaliku noorteinfo kattesaadavus véi kvaliteet on ebapiisav,
Puudub ihtne siisteem/platvorm noortedrituste kuvamiseks

Huvikool, kohalik omavalitsus, noor, noorsootdotaja,
noortekeskus, teenuse pakkuja, (iildharidus)kool

Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused
Kohaliku tasandi noorsootoo korraldusmudelid

Mudel kohalikule omavalitsusele noorsootdd teenuste mitmekesistamiseks
Mudel koos- ja vorgustikutoo kaivitamiseks ja soodustamiseks

Mudel noorteinfo edendamiseks

On vajalik piirkonnapdhisel kokku leppida info sisestamise eest
vastutavad noorsootodtajad voi spetsialistid, et noor saaks
pidevalt varsket ja asjakohast ning kontrollitud infot,

Infohundi kasutuselevott eeldab kohalike omavalitsuste eeltood:
kaardistada, millest koosneb teie noorteinfoteenus, kuhu
koondub praegune teadmine osalemise voimalustest

- Noorteinfo on piirkonna pohiselt kattesaadav ning valmis
noortele kasutamiseks vastavalt nende huvidele.

- Noored saavad kvaliteetsest ja ajakohast noorteinfot
ihest kanalist ehk veebilehelt infohunt.ee.

- Noored saavad holpsasti Uritustele registreerida ning
saavad anda tagasisidet Urituse kvaliteedile.

ISE

3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsoot6o
(sh noorte huvihariduse) regionaalselt (ihtlane kattesaadavus



I TEGEVUSSUUNAD

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

MUDELI VALJAARENDAMINE: VEEBILEHE ARENDUS, HOOLDUS JA SERVERITASUD; Tf)f)JQl_!HESSUHSS,' 145 000 €
ITTUGI; IT TEENUSE SISSEOSTMINE (IGAKUINE HOOLDUSTASU); KOOSTOOSEMINARID

MUDELI KASUTUSELEVGTMINE () €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU () €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
e Puudub vastutav isik
e Halb internetitthendus
¢ Andmekaitse aspektid, sh info salvestamine
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Informatiivhe andmebaas “Noorekas”

Informatiivne andmebaas , Noorekas” on IT-lahendus, informatiivne andmebaas, mis
koondab {ilevaadet sellest, kui palju noori noorsoot6ds osaleb (huvihariduses ja -tege-
vuses, laagrites, malevates ja noortekeskustes). Samuti sisaldab see infot noorte vanuse,
piirkonna ja huvivaldkonna kohta.

Infostisteemi ,, ARNO” saab kokku sisestada andmeid 13 erineval viisil, lisaks on vi-
malus ka andmete jareltootluseks. Andmed on koondatud jargnevate tunnuste alusel:

* munitsipaalhuviharidus,

e erahuviharidus,

* munitsipaalhuvitegevus,

* erahuvitegevus,

¢ avatud noorsootoo noortekeskustes.

Info on siisteemis masintoddeldav ja andmebaasist saab muu hulgas tdpse noorsootdos
osalevate noorte arvu oma piirkonnas.

LD [Tr0iFy Saue KTG - Ldane-Harju vald, Harku vald, Saue vald, Saku vald, Kohila vald

TEGEVUSSUUND Avatud noorsoot6d, huviharidus ja -tegevus, noortelaagrid, noortemalevad
ja toohdivevalmidus, nutikas noorsootoo ja digitaliseeritud andmed

MILLISE PROBLEEMI Kohaliku noorteinfo kattesaadavus voi kvaliteet on ebapiisav,

(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE o . . o .

ON MUDEL SUUNATUD? noorsootdo voimaluste ja kvaliteedi seire on ebapiisav

MUDELI KASUTAJA Ametnik, kohalik omavalitsus, lapsevanem, noor, teenuse pakkuja

MUDELITOUP Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused
EELTINGIMUSED V6imalikult laialdane teenusepakkujate kaasamine andmebaasi.

Lisaks peab olema igas kohalikus omavalitsuses konkreetne inimene,
kes vastutab info kaasajastamise eest, jalgib et info oleks kogu aeg uuendatud.
Vajalik kaasata tehniline tugi kohe alguses, kui hakatakse andmebaasi kasutama.

TEGEVUSED, MIDAMUDEL - Andmed toetavad arengueesmarkide saavutamise seiret
VOIMALDAB TEHA . . . . ,

- Osalemise ja mitteosalemise seire

- Indikaatorite seire

- Vajalike andmekogumite anallilis

- Teavitustoo

- Vdimaldab arengueesmarke planeerida

- Vdimaldab sihistada tegevuse paremini

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK ISE

NOORTEVALDKONNA v ve g
ARENGUKAVA MEEDE 3.2. Noorsoot0o arengu jarjepidev toetamine



TEGEVUSSUUNAD

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

MUDELI VALJAARENDAMINE (VOIMALIK LIITUDA JUBA SEADISTATUD 71000 €
ANDMEKOOSSEISUGA NING EDASINE ON LIITUMISTASU JA HOOLDUS)

MUDELI KASUTUSELEVOTU KULUD: AUTENTIMISTASU KUUS 100 €
MUDELI KASUTUSELEVOTKULUD: HOOLDUSTASU SAUE KASUTATAVATE TEENUSTE PEALTKUUS 1 368 €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU (SAUE NAITEL) 1 468 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
* Andmebaasi holmatus on vidike
¢ Pole kvaliteedi tagamiseks ressurssi
¢ Dole tehnilise teostuse ja toe jaoks ressursi
* Omavalitsus ei kata kulusid ja teenusepakkujad pole motiveeritud

andmete edastamiseks
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IT-labor

IT-labor tegutseb nii tegevusruumi kui ka interaktiivse koostoovorgustikuna, kus kor-
raldatakse loenguid, koolitusi ja tihistiritusi. IT-laboris saavad noored luua ja toimetada
piirkonna noorte infokanalit, osaleda IT-alastes programmides, tutvuda eri platvormide
turvalisuse ja nende tasemetega, vabavaraliste voimaluste, video- ja audiotootluse ning
andmevahetusega eri platvormide vahel.

Lisaks annab laboris osalemine noortele hea ettekujutuse IT-valdkonnast, voimal-
dab rakendada oma loovust ja jarjekindlust ning omandada iihtlasi esmased oskused
programmeerimisest.

Noortel on voimalus osa votta ka IT-pohise koostoovorgustiku loomisest (ka rahvus-
vahelise) ning koost66 korraldamisest (nditeks projekt ,IT-ajuriinnakud”). Laboris kor-
raldatavad tegevused aitavad avardada noore maailmapilti ning siivendada {ihtlasi
soovi edasioppimiseks, lisaks arendavad voorkeelte oskust.

MUDELI LOOJA Tori KTG - Tori vald

TEGEVUSSUUND Avatud noorsootoo, huviharidus ja -tegevus, mobiilne noorsootoo, nutikas
noorsootdd ja digitaliseeritud andmed, rahvusvaheline noorsoot6d, vorgustikutéo

IILIE FHOGILER Esineb torjutusrisk,
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE S . o ) .
ON MUDEL SUUNATUD? noorsootdo voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisay,
piiratud ligipaas teenustele hajaasustuse tottu
MUDELI KASUTAJA Huvikool, kohalik omavalitsus, noortekeskus, teenuse pakkuja, (ildharidus)kool
MUDELI TUOP Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused
Mudel huvihariduse ja -tegevuse mitmekesistamiseks
Mudel kohalikule omavalitsusele noorsootoo teenuste mitmekesistamiseks
Mudel noorsootod keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks
Mudel omavalitsusele mitteformaalGppe arvestamise suurendamiseks
EELTINGIMUSED Kvalifitseeritud juhendaja olemasolu
TEGEVUSED, MIDAMUDEL - [T-labor voimaldab kaasaegse IT keskkonna kasutamist koikidele valla noortele

VOIMALDAB TEHA . , , - » , . .
Laboris toimuvad erinevad IT tootoad, voimalus arendada erinevaid valdkondi

Iseseisev Oppimine

NOORTEVALDKONNA“ |SE

ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA 3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsootéd (sh noorte
ARENGUKAVA MEEDE

huvihariduse) regionaalselt ihtlane kattesaadavus

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

MUDELI VALJAARENDAMINE: SOETATI IT VAHENDEID (MAC ARVUTID 11 TK, TAHVELARVUTID 11 TK,
INTERAKTIIVSED TAHVLID, DROONID, VR-SEADMED 8 TK, EKRAANID, PROJEKTORID), LISAKS JUHENDAJA 32 000 €
PALK JA TRANSPORDIKULUD. TULEB ARVESTADA KA LABORI PAIGALDAMISE JA HALDAMISE KULUDEGA.

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 32 000 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.



I TEGEVUSSUUNAD

RiskID
¢ Juhendajate puudus
e [Ebakvaliteetsed vahendid
e Vihene teavitus
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Manguriiul ratastel

Manguriiul ratastel on teisaldatav tehnika videoméangude ja e-spordi harrastamiseks.
Varustus on moeldud kasutamiseks peamiselt noortekeskustes, kus on olemas voima-
lused, teadmised ning materjalid videomangude ja e-spordiga tegelemiseks ning turnii-
ride korraldamiseks. Samuti on noortekeskustes noorsootodtajad, kes on padevad noori
juhendama ning videoméange oma tegevustes kasutama.

MUDELI LOOJA

TEGEVUSSUUND

MILLISE PROBLEEMI
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

MUDELI KASUTAJA

MUDELI TOUP

EELTINGIMUSED

TEGEVUSED, MIDA MUDEL
VOIMALDAB TEHA

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA MEEDE

Saue KTG - Ldane-Harju vald, Harku vald, Saue vald, Saku vald, Kohila vald

Avatud noorsoot6d, huviharidus ja -tegevus, nutikas
noorsootoo ja digitaliseeritud andmed

Ettevotlikkuse ja omaalgatuse vahene toetamine,
loodus-, tehnika- ja tappisteaduste valdkonna tegevusvéimalused on vahesed,
noorsootoo voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav

Noor, noortekeskus

Mudel avatud noorsootoo edendamiseks

Mudel kohalikule omavalitsusele noorsootdd teenuste mitmekesistamiseks
Mudel noorsootdo keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks

Mudel noortekeskustele mobiilse noorsootod edendamiseks

- Padeva personali olemasolu

- Mangude valik peab olema vdimalikult mitmekesine, mitte
uks voi kaks ega kolm, vaid see pagas, mis manguriiulis on,
peab olema vahemalt kiimme erineva sisuga mangu

- Manguriiul peab randama, selleks on vajalik kontaktide loomine
ja pidevalt laiendamine noorsootootajate vahel

- Head kasutusjuhendid

- Uhtsed vahendid voimaldavad laiemat koostddd, sh iihisturniiride korraldamiseks
- Mudel vdimaldab noortel tegutseda koos sdpradega, luua uusi kontakte
ning teha seda mitmekesistes ja erinevates keskkondades

ISE

3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsootéo (sh noorte
huvihariduse) regionaalselt iihtlane kattesaadavus

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

MUDELI VALJAARENDAMINE: MUDELI RAAMES SOETATI 55 MANGU ARVESTAMA PEAB MANGURIIULI FUUSILISE 34000 €
MAJUTAMISE, MANGUKOMPLEKTIDE KORRASOLEKU KONTROLLI, MANGUDE ASENDAMISE JA MANGUDE TRANSPORDIGA.

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 34 000 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.



Riskip
* Pole piisav mangude valik
¢ Koostoovorgustik ei toimi riiuli raindamiseks ja tihistegevuse korraldamiseks
¢ DPole ressurssi tehnika ja mangude uuendusteks
¢ Tehnoloogia (ja mdngude) vananemine



Magic in your Hands - minuidee.ee

Tegu on veebilehega ehk noortelt noortele tooriistaga. Kogu veebileht ja selle sisu on

noorte endi loodud —seda tanu koolitustele ja moodsatele veebilahendustele.

Veebileht sisaldab nelja alalehte: julgus, ideed, rahastus ja elluviimine. Julguse lehelt
leiab nii infot kui abi hirmude korral. Ideede lehelt saab teostamiseks uusi ideid. Rahas-
tuse lehelt saab infot selleks, et enda olemasolevat ideed veelgi paremaks arendada ning

litkuda edasi teostamise suunas. Elluviimise leht sisaldab nou tirituskorralduse kohta.

Lisaks on veebilehel blogi, kus noored avaldavad harivaid artikleid ettevotlikkuse

teemadel.

MUDELI LOOJA
TEGEVUSSUUND
MILLISE PROBLEEMI

(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

MUDELI KASUTAJA

MUDELI TOUP

EELTINGIMUSED

TEGEVUSED, MIDA MUDEL
VOIMALDAB TEHA

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA MEEDE

VEEBILEHT

Ulenurme KTG - Kastre vald, Kambja vald, Pélva vald

Avatud noorsoot60, ettevotlikkus ja omaalgatus, noorteinfo, nutikas
noorsootoo ja digitaliseeritud andmed, osalus ja thiskondlik aktiivsus

Ettevotlikkuse ja omaalgatuse vahene toetamine,
noorsoot6d voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisay,
piiratud ligipads teenustele hajaasustuse tottu

Noor, noortekeskus, (ildharidus)kool

Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused
Mudel noorsootod keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks

Eeltingimusi pole kirjeldatud.

- Abivahendi kaudu saavad noored iseseisvalt oma ideed arendada ja realiseerida
- Noustamine ja voimestamine

- Tutvuti teoreetiliste ja praktiliste meetoditega, kuidas ideid leida ja arendada
- Opiti kasutama interaktiivseid lahendusi

- Tutvuti uudsete interaktiivsete vahenditega projekti juhtimiseks,

stindmuse planeerimiseks, korraldamiseks

- Opiti enda tehtud kui ka teiste tehtud t66d tagasisidestama

ning oma kogemusi analiitisima

- Meeskonnatod padevus - dpiti meeskonna loomist, meeskonnatdd eriparasid

ning Uleuldiselt koostootamist riihmana ning erinevate inimestega

- Ettevotlikkuspadevus - motestati ettevotlikkuse vajalikkust, anti

noortele vdimalus oma stindmust planeerida ja teostada, kaasates
uusi noori ning pakkuda noortelt-noortele osalemise véimalust

- Esinemisoskus - Opiti (iles ehitama esitlust ning seda teiste ees ette

kandma, seehulgas saadi proovida esinemise simulatsiooni

HOO0G

1.3. Noorte ettevotlikkuse, loovuse ja ideede toetamine

https://minuidee.ee/


https://minuidee.ee/

M TEGEVUSSUUNAD

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
MUDELI VALJAARENDAMINE: IT TUGI, TOGJOUKULU, SERVERITASU JA HOOLDUSKULU 50 000 £
MUDELI KASUTUSELEVGTMINE () €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU () €
* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.
Riskip

e Halb internetitihendus
e Puuduvad IKT vahendid
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al@ln Mobiilne noorsootoo buss

Mobiilse noorsootdd buss ehk ratastel noortekeskus on n-6 karavan-tiitipi avatud ruu-
miga B-kategooria sdiduk, mis on mdeldud selliste piirkondade teenindamiseks, kus
puudub noortekeskus.

Buss on sisustatud eelkdige avatud noorsootdo ja huvitegevuste labiviimiseks vaja-
like vahenditega, kuid lisavoimalusena saab ratastel noortekeskuses korraldada ka t66-
tubasid ja vdaiksemaid iiritusi (nt jagada noorteinfot, teha noustamist, korraldada maju-
tust voi hoiustada/transportida vahendeid, samuti viia 1abi matka- ja seikluskasvatuslike

tegevusi).

LD (w0l Saaremaa KTG - Saaremaa vald, Muhu vald

TEGEVUSSUUND Avatud noorsoot6d, huviharidus ja -tegevus, mobiilne noorsoot6o,
noorteinfo, noortevaldkonna kvaliteet ja tootajate areng, vorgustikutoo

x)‘;sg&m‘?géffmmDAMISELE Kohaliku noorteinfo kattesaadavus voi kvaliteet on ebapiisav,

ON MUDEL SUUNATUD? noorsoot6d voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisay,
noorsootOdtajate puudus, piiratud ligipaas teenustele hajaasustuse tottu,
puudub avatud noorsootoo teenus

MUDELI KASUTAJA Huvikool, kohalik omavalitsus, noortekeskus, teenuse pakkuja

MUDELI TUOP Mudel avatud noorsootdd edendamiseks
Mudel huvihariduse ja -tegevuse mitmekesistamiseks
Mudel kohalikule omavalitsusele noorsootoo teenuste mitmekesistamiseks
Mudel noorsootod keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks
Mudel noorteinfo edendamiseks
Mudel noortekeskustele mabiilse noorsootoo edendamiseks
Mudel noortevaldkonna teenuste ligipadsetavuse suurendamiseks

EELTINGIMUSED Valjabppega noorsootddtaja
B kategooria juhiluba
Koht, kus sdidukit hoida ja hooldada

TEGEVUSED, MIDA MUDEL - avatud noorsoot0o

VOIMALDAB TEHA
- aruteluringid ja koosolekud
- kokandus
- loomingulised ja kaelised tegevused
- kino
- kontsert
- kino
- transport
- lauamangud

- muusikalised tegevused



M

TEGEVUSED, MIDA MUDEL - NEET noorte kaasamine
VOIMALDAB TEHA

- noorteinfo

- pop-up teenused

- huvitegevus

- vahendite hoiustamine

- matkamine

- seikluskasvatus

- mitteformaalse ja formaalse hariduse |dimimine
- Opilasmalev

- laagrid

- hajutatud tegevused gruppides ja vabas dhus
- kaasaegne Opikeskkond

NOORTEVALDKONNA

ARENGUKAVA EESMARK ISE
NOORTEVALDKONNA 3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsootdd (sh noorte
ARENGUKAVA MEEDE

huvihariduse) regionaalselt Uihtlane kattesaadavus

RESSURSSIDE VAJADUS*

MUDELI VALJAARENDAMINE: KARAVANTUUPI B-KATEGOORIA SOIDUKI SOETAMINE

MUDELI VALJAARENDAMINE: SISUSTADA NOORSOOTOOKS VAJALIK VAHENDITEGA: LOOVUSE
ARENDAMISEKS VAJALIKE VAHENDITEGA, LAUAMANGUD, KAELISE TEGEVUSE VAHENDID, KOOGINURGA
TEHNIKA JA NOUD, AKTIIVSEKS VALITEGEVUSEKS VAHENDID- PALLID, DISC-GOLF, VAIKESED VARAVAD,

TOOLID, LAUAD, NOORTEINFO MATERJALID, AVATUD LEBOALA, KOLARID, MATKAVARUSTUS NE.

IGA-AASTASED PUSIKULUD - KUTUS, GAAS, TEHNILINE KORRASHOID, HOOLDUS, KINDLUSTUS
TOOJOUKULU (MOBIILNE NOORSOOTOOTAJA), REMONDIFOND, HALDUS JA HOOLDUS

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU

TEGEVUSSUUNAD

Kulu
45000 €

20000 €

3000¢€
X€
68 000+ €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
* parkimine
¢ tehnilised probleemid
e auto vanus
* vajadus paaris to6tamiseks
¢ valitud lahendus (1 s6iduk) ei pruugi olla piisav teenindamaks
suuremat piirkonda
¢ teede seisukord
L]

ligipaasetavus
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Noorsootootajate vahetus

Noorsootdotajate vahetuse mudel kujutab endast noorsootdotajate Opirdnnet naaberval-
dade noortekeskustesse. Mudelis luuakse noorsootod valdkonna siisteem, mis koosneb
inimestest ja tehnilistest lahendustest ning voimaldab toetada noorte ideede elluviimist
ja noorsootootajate motivatsiooni.

Lisaks on mudeli abil voimalik optimeerida noortekeskuste to0protsesse, kasutada
ressursse moistlikult ning vahetada noorsoottotajate kogemusi ja toetada motivatsiooni.
Noorsootdotajad hangivad sel viisil uusi ideid, mille votavad kaasa noortekeskus-
tesse. Samas on noorsootootajatel voimalik valida ka praktikakohti, kus oma kogemusi
edasi anda.

Opirande kdigus on noorsootddtajate iilesanne leida midagi kiilastatavast keskusest,
mida kaasa votta — olgu selleks idee tegevusteks, projektiks voi ruumide otstarbekamaks
kasutamiseks. Opirdnne on kogemuste ja info vahetamise koht, mis motiveerib noortega
tootajaid oma t60d efektiivsemaks muutma ning rohkem noori kaasama.

MUDECILOOIR Harju KTG - Rae vald, Viimsi vald, Maardu linn, Joelahtme
vald, Raasiku vald, Anija vald, Kose vald

TEGEVUSSUUND Avatud noorsoot6o, noortevaldkonna kvaliteet ja tootajate areng, vorgustikutoo
MILLISE PROBLEEMI m@n, 2 8 : nu . o q . .
CTEN S T s Noorsoot(f?tajgte motivatsioon, vaartustamine, teadmised ja oskused ei ole piisavad,
ON MUDEL SUUNATUD? noorsootddtajate puudus,

valdkondlik ja valdkondade Ulene koostdo on ebapiisav
MUDELI KASUTAJA Noorsootéétaja

MUDELI TUOP Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused
Kohaliku tasandi noorsootoo korraldusmudelid
Mudel koos- ja vorgustikutdo kaivitamiseks ja soodustamiseks
Mudel noorsootootajate joustamiseks

EELTINGIMUSED - Koordinaatori olemasolu
- Labimoeldud logistika
- Soovitavalt alustada KOV p6hiselt - nii 6pirandel osalejana kui ka vastuvdtjana.
- Paika pandud eesmargid, miks selline dpiranne ette voetakse - noorsootootajate
arendamiseks, voimaluste laiendamiseks voi uute koostdovoimaluste leidmiseks.

\T/'(E)?ISIXLLJ[S),FAQ’T’\/E'E:MUDEL - Tutvumine mida mingi piirkonna noored ootavad ja teevad
- Tutvumine oma ringkonna noortekeskuste to0ga ja to0tajatega
- Noorsootdo ja noorsootodtaja kutse vaartustamine
- Opiranne andis rohkem teadmisi noortekeskuse todst
ja noortekeskuse tootaja igapaevatoost
- Mdista paremini koostdo vajalikkust erinevate osapooltega
- Kdrvalise hinnangu andmine tédle ja tegevuse parendamine

NOORTEVALDKONNA ISE
ARENGUKAVA EESMARK
NOORTEVACDKONNA 3.3. Noortevaldkonna tootajaskonna padevuste arengu ja jarelkasvu soodustamine

ARENGUKAVA MEEDE



N TEGEVUSSUUNAD

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
TRANSPORT JA KORRALDUS, TOGIOUKULU, ASJAAIAMINE 6 000 €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 6 000 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
* Aja planeerimine
¢ Juhendaja puudumine
¢ Vooras koht
* Muutustega toimetulek
¢ Praktikant jaab tiksi
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Noorte kaasamine kunstitegemisse
ja neile Parnu kunstioppe
vOoimaluste tutvustamine

Eesmaérk on tekitada noortes huvi kunstitegemise vastu, julgustada noori end kunsti
kaudu viljendama ning iihtlasi tutvustada kunstioppe voimalusi. Mudelis on 16imitud
mitteformaalne ope formaaldppega.

MUDELI LOOJA

TEGEVUSSUUND

MILLISE PROBLEEMI
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

MUDELI KASUTAJA

MUDELI TUUP

EELTINGIMUSED

TEGEVUSED, MIDA MUDEL
VOIMALDAB TEHA

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA MEEDE

Parnu KTG - Parnu linn
Avatud noorsoot6d, huviharidus ja -tegevus, osalus ja thiskondlik aktiivsus

Esineb torjutusrisk,

ettevotlikkuse ja omaalgatuse vahene toetamine,

kohaliku noorteinfo kattesaadavus voi kvaliteet on ebapiisav,
noorsoot6o voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav

Huvikool, kohalik omavalitsus, noortekeskus, (ildharidus)kool

Mudel huvihariduse ja -tegevuse mitmekesistamiseks

Mudel kohalikule omavalitsusele noorsootoo teenuste mitmekesistamiseks
Mudel noorsootod keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks

Mudel omavalitsusele mitteformaalGppe arvestamise suurendamiseks

Eeltingimusi pole mudeli kirjelduses valja toodud.

- Noored said osaleda kunstitegevuses ja naituse ettevalmistamisel.
- Joonistuste digitaliseerimise dppimine huvikooli ja tldhariduskooli koostéds.
- Kunstitegevuse kaigus tehtav teavitustoo toob rohkem noori
kunsti juurde ja nad julgevad ennast kunstiabil valjendada.
- Jaadvustada pildiliste vahendite abil noorte motted
ja tundeid the kalendriaasta jooksul.
- Opetada noori kunsti kaudu end valjendama ja orienteeruma
iiha enam visualiseeruvas maailmas.
- Pakkuda noortele voimalust eneseteostuseks ja oma potentsiaali teadvustamist.
- Tutvustada kunstioppe vdimalusi.

HOO0G

1.2. Noorte annete ja tugevuste avastamine ning arendamine



N TEGEVUSSUUNAD

TEGEVUSE KIRJELDUS Toimumise sagedus: kord nadalas
Koht: koostddpartnerite asutustes (koolid, noortekeskused)
ja avalikus ruumis, kus noortele meeldib aega viita
Tegevuse algus ja 1opp: max aasta ( jaanuarist detsembrini)
Kaasatavate noorte arv: ca 500 noort Sihtgrupi vanus: 7-26 ( vdib ka piiritleda)
Vajaminevad vahendid: Sketchraamat A5 suuruses ( nende arv soltub osalejate
hulgast, Parnus 35). Triikikojas triikitud. Kunstimaterjalid (pliiatsid, varvid,
pintslid, akvarellid, markerid jne.). Soetatavate vahendite hulk sdltub osalejate
hulgast. 2 suuremat plastikkasti vahendite ja sketchraamatute transportimiseks
koostoopartnerite vahel. Raamidele triikitud louendid juhuks kui parimatest
toodest soovitakse teha nditust. Tanukirjad kdigile osalejatele. Tahvelarvuti
toode digitaliseerimiseks, sindmuse veebikeskkonna ja selle sisu loomiseks.

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

KUNSTIVAHENDID, VISANDIRAAMATUD, RAAMIDEL LOUENDID; KUNSTITEHNIKATE fJPPEPA_EV; NAITUSE 7800 €
KORRALDUS; TANUKIRJAD; TULEMUSE DIGITALISEERIMINE; KOORDINEERIMINE; AVA- JA LOPUSEMINAR

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 7 800 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
¢ Motiveeritud partnerite puudumine
e Kaasatud partnerite vorgustik pole piisavalt laiahaardeline
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Noortekeskus HUUB - keskkond
noorte aktiivse eluhoiaku,

koostoooskuste ja ettevotlikkuse
arendamiseks ja toetamiseks

Innovaatiline noortekeskus ,HUUB” on sisult ja sihtgrupilt erinev olemasolevatest

noortekeskustest ning taiendab neid uute teemade ja metoodikaga.

Noortekeskuse tegevuse sisu on ettevotlikkuse toetamine ning sealse tuumiku moo-
dustavad 15-20-aastased aktiivse eluhoiakuga noored, kes mentorite toel ise arenevad

ning inspireerivad ka oma vahemaktiivseid eakaaslasi.

Keskuses toimuvad tegevused, mis toetavad noorte omavahelist koost6od ning
aitavad luua uusi tutvusi. Sealsed tegevused toovad kohalikud ettevotted ja noored
tiksteisele lahemale ning lasevad molemal sihtgrupil ka omavahel kogemusi jagada.
Keskust koordineerib noorsootddtaja, kelle juhendamisel ning koostoopartnerite abiga

noored ise keskuse toimimist korraldavad.

MUDELI LOOJA

TEGEVUSSUUND

MILLISE PROBLEEMI

(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

MUDELI KASUTAJA

MUDELI TOUP

EELTINGIMUSED

TEGEVUSED, MIDA MUDEL
VOIMALDAB TEHA

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA MEEDE

Parnu KTG - Parnu linn

Avatud noorsoot6o, ettevotlikkus ja omaalgatus, huviharidus ja -tegevus,

noortemalevad ja toohdivevalmidus, osalus ja Ghiskondlik aktiivsus, vorgustikutoo

Ettevotlikkuse ja omaalgatuse vahene toetamine,
vahe voimalusi vanema eariihma noortele

Kohalik omavalitsus, noortekeskus, teenuse pakkuja

Mudel avatud noorsootdd edendamiseks

Mudel ettevatlikkuse soodustamiseks

Mudel kohalikule omavalitsusele noorsootoo teenuste mitmekesistamiseks
Mudel noorsootod keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks

Eeltingimusi pole kirjeldatud.

- Mentorite slisteem
- Ettevotlikkuse arendamine
- Noorsootoo mitmekesisus

HO0G

1.3. Noorte ettevotlikkuse, loovuse ja ideede toetamine



N TEGEVUSSUUNAD

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
PROJEKTIUHI JA NOORSOOTOGTAJA TASUD NING OSALISELT KESKUSE SISUSTUSE JA TEHNIKA SOETAMISE KULU 61 000 €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 61 000 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
* Suurimaks ohuks on soltumine noorte aktiivgrupist, selle vaibumisel/
ara kukkumisel voib projekt jadda poolikuks voi venida
¢ Koostd0 ja kontaktide puudumine omavalitsusega
¢ Koostd0 ja kontaktide puudumine ettevotetega
* Motiveeritud ja padevate mentorite puudus
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Nutikad lahendused ja
uued metoodikad muusika-
teooria oppimiseks

Muusikateooria ainete dppimiseks loodud abivahend, kus kasutatakse olemasolevaid
metoodikaid uute vahendite ja rakenduste kaasabil. Muusikakooli rithmatundides (sol-
fedZo ja muusikalugu) kasutatakse digivahendeid: nutitahvlit ja tahvelarvutit. Nuti-
tahvel voimaldab Opetajal vajalikud iilesanded salvestada ja tundides opilastele esitleda
(nt solfedZo materjalid noodijoonestikul). Tahvelarvutites on kasutusel mitmesugused
rakendused (nt interaktiivne klaveri klaviatuur, Ear Trainer, metronoom jne), mida saab
kasutada solfedzotundide ilmestamiseks ning Opilaste teadmiste kinnitamiseks.

Lisaks kasutatakse veebipohiseid keskkondi (nt Kahoot, Learningapps, App Wizer,
Wordwall jt). Igal Opilasel on tunnis olemas tahvelarvuti ja korvaklapid.

Ear Traineri rakenduse abil saab 0pilane endale sobival kiirusel tilesandeid lahendada
ning neid ka valida. Rakendus annab Opilasele ise tagasisidet, seega ei pea Opetaja soori-
tust tile kontrollima, mis omakorda sdéstab aega. Nii on Opilasel pingevabam tiilesandeid
lahendada, sest ta teab, et Opetaja teda ei kontrolli.

Mitmeid rakendusi saavad opilased ka kodus kasutada ning dpetajal on voimalik las-
tele jatta koduseid tiilesandeid erinevates veebikeskkondades. Veebikeskkonnas loodud
iilesannet saab Opetaja erinevates klassides kasutada.

MUDELI LOOJA Parnu KTG - Parnu linn

TEGEVUSSUUND Huviharidus ja -tegevus, mobiilne noorsootdd, nutikas
noorsootoo ja digitaliseeritud andmed, vérgustikutoo

MILLISE PROBLEEMI Noorsootoo vdimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav,
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE o ) . .
ON MUDEL SUUNATUD? noorte noorsoot00s osalemise motivatsioon on madal,

noorte vahene kaasatus tegevuste kujundamisesse
MUDELI KASUTAJA Huvikool, kohalik omavalitsus, noortekeskus, teenuse pakkuja

MUDELITUUP Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused
Mudel huvihariduse ja -tegevuse mitmekesistamiseks
Mudel kohalikule omavalitsusele noorsoot6d teenuste mitmekesistamiseks
Mudel noorsootdo keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks
Mudel omavalitsusele mitteformaaldppe arvestamise suurendamiseks

EELTINGIMUSED - Digivahendid- nutitahvel, tahvelarvutid ja interneti olemasolu
- Juhendajate valmisolek ning ettevalmistus
- Paljudes keskkondades peab siiski dpetaja ise looma Ulesandeid



JIEGEVUSEDMIDAMUDEE - Muusikadppe mitmekesistamine
VOIMALDAB TEHA
- Personaalne lahenemine Gpilasele
- Vdimaldavad nutitahvlid vaga edukalt korraldada meistriklasse,
koosolekuid, loenguid, mille lektor/dpetaja peab distantsilt
ning mida kdik saavad koolis kohapeal jalgida
- Mitu nutitahvlit vdimaldavad mitmes klassis liheaegselt
teha uhesuguseid tlesandeid voi proove
- Opetaja saab ise valida tunni teemadest vdi dpilaste
voimetest ldhtuvad vahendid ja veebikeskkonnad
- Noorte huvi parem tundmine
- Noorte motivatsiooni suurendamine
- Mudel vdimaldab erinevaid appe kasutades suhelda
Opilastega reaalajas grupina voi individuaalselt
- Salvestatud tunnid (Gpetaja selgitustega) voimaldavad Gpilastel
Oppetddd teha endale sobival ajal ja sobivas tempos
- Voimalus opilasele sobival hetkel tle vaadata/kuulata dpetaja selgitused
- Opetaja vdib, kuid ei pea dpilast hindama

NOORTEVALDKONNA ISE
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA 3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsootdo (sh noorte
ARENGUKAVA MEEDE

huvihariduse) regionaalselt (ihtlane kattesaadavus

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

TEHNILISED VAHENDID: 9 [PADI (SH KAANED JA ERINEVAD UHENDUSJUHTMED), 3 SEEWO
PUUTEEKRAANI 65" + ARVUTIMOODUL, SIBELIUSE LITSENTS 5 ARVUTILE (TARKVARA), 27 000 €
SULEARVUTI LENOVO V130 15,6” FHD 15 W10 3 TK, KORVAKLAPID SUPERLUX 6TK

PROJEKTI KOORDINEERIMISE TASU MUUSIKAKOOLIS 700 €

KOOLITUSREIS 2 000 €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 29 700 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
* Motiveeritud juhendajate puudumine
¢ Inglise keele ebapiisav oskus juhendajatel
* Inglise keele ebapiisav oskus noortel
* Seadmete vananemine



o

Paide Noorsootoo Kogu

Koostookogu ithendab noortejuhte noortekeskuses ja koolis, linnavalitsuse ametnikke
(arendus, noorsootod, kultuur, sport), mittetulundusiihingute ning sidusvaldkondade
(kultuur, sotsiaalvaldkond, noorsoopolitsei) esindajaid ja noortevolikogu liikmeid, kes
ihiselt moistavad probleemkohti ning aitavad leida lahendusi.

Koostookogu eesmark on iihise vastutuse loomine, kus koik selle liikmed panusta-
vad tihiselt arenguprogrammi eesmarkide taitmisse, tegevuste planeerimisse, vahendite
soetamisse ning tegevuste teostamisse. Koostdokogu t60 jaguneb neljaks meeskonnaks
vastavalt tegevussuundadele.

Meeskonnad moodustuvad huvivaldkonda alusel ning koondavad kindlat arvu noori,
noorsootddtajaid koolist ja noortekeskusest ning valdkonna spetsialiste. Kogu pro-
grammi arengut jalgib ja juhendab koordinaator ning tegevuste elluviimiseks on eelne-
valt kokku lepitud eesmargid ja indikaatorid.

Koostookogu tegutseb neljas tegevussuunas:

¢ Arendustod

¢ Multimeedia

e  Kultuur

¢ Elamussport

Korraldati {ihiseid koolitusi, korraldatud on dppekaike, sisekoolitusi ja tihiseid arutelu-
ringe, et iihtlustada noorsoottotajate teadmiste taset, arusaamasid ning nagemust piir-
konna noorsootdo arengust.

MUDELI LOOJA Paide KTG - Paide linn

TEGEVUSSUUND Ettevotlikkus ja omaalgatus, erinoorsootoo, noortemalevad ja toohdivevalmidus,
noortevaldkonna kvaliteet ja toGtajate areng, vorgustikutoo

MILLISE PROBLEEMI Noorsoot6o vdimaluste ja kvaliteedi seire on ebapiisav,
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE o } L. . .
ON MUDEL SUUNATUD? noorsootoo voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav,

noorte sotsiaalsete oskuste ja (lild)padevuste tase on ebathtlane,
piiratud ligipads teenustele hajaasustuse tottu,
valdkondlik ja valdkondade ilene koostdo on ebapiisav

MUDELI KASUTAJA Kohalik omavalitsus, noortekeskus, teenuse pakkuja, (iildharidus)kool

MUDELITUOP Kohaliku tasandi noorsootdd korraldusmudelid
Mudel koos- ja vorgustikutdo kaivitamiseks ja soodustamiseks
Mudel noorsootootajate joustamiseks

EELTINGIMUSED - Koostoovorm sobib piikonnale kus puudub thine koordineerimine,
on muutunud asutuse struktuur, Glesanded vms
- Mudelit rakendati haldusreformijargselt valdkonna kiireks iihtlustamiseks,
oluline roll oli noorsootdd eesmarkide teadvustamine, ihised arusaamad,
koostod osapoolte vahel ning maistlik ressursside kasutus
- Kusitlused, uuringud, heade naitete ja ressursside jagamine
on aluseks noorsootoo korraldamisel piirkonnas



P TEGEVUSSUUNAD

TEGEVUSED, MIDA MUDEL . Arendustoo
VOIMALDAB TEHA

- Multimeedia

- Mitteformaalse ja formaalse hariduse I6imimine
- Toenduspohine noorsootoo

- Vdimalused ressursside (inimressurss ja muud vahendid) paremaks kasutamiseks
- Taastava diguse metoodika rakendamine

- Elamussport

- Ettevétlikkus

- Kultuur

- Varjatud to6jouressurss

- Koostdd kogukonnas

- Kisitlused

- Uuringud

- Tegevuskava koostamine

- Noortemalev

- Riskikaitumise ennetamine

NOORTEVALDKONNA‘. |SE
ARENGUKAVA EESMARK
e 3.3. Noortevaldkonna toétajaskonna padevuste arengu ja jarelkasvu soodustamine

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
MUDELI VALJATOOTAMINE JA PILOTEERIMINE 43 000 €
TOOJOUKULU AASTAS, KOORDINEERIMINE 2 200 €
ARENDUSTEGEVUSED, KOGU KOHTUMISED, MONO KULUD AASTAS 2 900 €
KULTUURI KALLAKUGA TEENUSED NOORTELE, KULUD AASTAS 4 000 €
ELAMUSSPORT KULUD AASTAS 7 000 €
MULTIMEEDIA RING KULUD AASTAS | 400 €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 60 500 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
¢ Inimeste liikuvus
¢ Vastutava inimese puudumine
e Uhise infokanali puudumine
¢ Nork koost6o
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Piirkonnaulesed liikuvad
noorsootootajad

Tegu on liikuvate noorsootdotajatega, kes on noortekeskustesse palgatud asendustoo-
tajate voi lisatodjouna. Nii on voimalik noortekeskusi avatuna hoida ka aegadel, kus

pohitddtajad on keskusest eemal voi haigestunud.

Liikuvatel noorsoottddtajatel ei ole iiht piisivat tegevuskohta — nad taidavad tooiiles-
andeid selles piirkonnas, kus vajatakse asendustodtajaid voi lisatodjoudu (sh tihes piir-

konnas mitmes noortekeskuses korraga voi tiritustel).

T66 on vahelduv ja voimaldab tundma oppida uusi noori, vottes sealjuures arvesse

vastava asukoha noorte ja toGtajate eriparasid.

MUDELI LOOJA

TEGEVUSSUUND

MILLISE PROBLEEMI
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

MUDELI KASUTAJA

MUDELI TOUP

TEGEVUSED, MIDA MUDEL
VOIMALDAB TEHA

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA MEEDE

Saue KTG - Laane-Harju vald, Harku vald, Saue vald, Saku vald, Kohila vald

Avatud noorsoot60, mobiilne noorsooto,
noortevaldkonna kvaliteet ja toGtajate areng

Noorsootdotajate motivatsioon, vaartustamine, teadmised ja oskused ei ole piisavad,

noorsootootajate puudus
Kohalik omavalitsus, noortekeskus

Kohaliku tasandi noorsoot6o korraldusmudelid

Mudel avatud noorsootoo edendamiseks

Mudel koos- ja vorgustikutdo kaivitamiseks ja soodustamiseks
Mudel noorsootdotajate joustamiseks

Mudel noortekeskustele mobiilse noorsootoo edendamiseks

- noortekeskuse tegevus
- NEET noorte kaasamine ja tugi
- personaalne ldhenemine

ISE

3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsootdo (sh noorte
huvihariduse) regionaalselt Uihtlane kattesaadavus

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
100)0UKULUD 67 000 €
TRANSPORT 2 200 €
NOORSO0TO0 PGHIMOTETE, EETIKA JA MEETODITE KOOLITUS X €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 69 200+ €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.



Riskip
* Sobiva ettevalmistuse ja isikuomadustega inimeste puudus
¢ Transpordiithenduse probleem
* Motiveeriva todtasu ja tootingimuste puudumine
e Tootaja ohutus
e Tootaja majutus



w73y Ressursipank

=2

Ressursipank on virtuaalne varaait, mis sisaldab:

e vahendeid,

¢ dokumendinaidiseid,
* noortega tegelevate inimeste padevusi.

Mudeli abil saab iilevaate piirkonnas voi noortekeskuses olemasolevast inventarist,
tarvikutest, vahenditest ja inimestest, kes saavad edasi anda spetsiifilisi teadmisi ning

pakkuda koolitusi.

Ressursipank annab voimaluse jagada vahendeid otstarbekalt, méarata ise tingimusi
ja lisada asukohta ning kontakte. Leht on kasutatav nii sisse logides kui ka registree-
rimata kasutajatele. Registreerimata kasutajad saavad tavavaates otsinguga leida vaid
sisestatud ressursse. Liitumine annab diguse lisada panka ka oma vahendeid ja kooli-
tusi. Registreerumine toimub Google’i konto kaudu.

MUDELI LOOJA

TEGEVUSSUUND

MILLISE PROBLEEMI
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

EELTINGIMUSED

TEGEVUSED, MIDA MUDEL
VOIMALDAB TEHA

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA MEEDE

VEEBILEHT

Saaremaa KTG - Saaremaa vald, Muhu vald

Noorteinfo, noortevaldkonna kvaliteet ja tootajate areng, nutikas
noorsootdd ja digitaliseeritud andmed, vorgustikutoo

Noorsootoo voimaluste ja kvaliteedi seire on ebapiisav,

noorsootootajate motivatsioon, vaartustamine, teadmised ja oskused ei ole piisavad,
piiratud ligipads teenustele hajaasustuse tottu,

valdkondlik ja valdkondade ilene koostdo on ebapiisav

- Arenguredel ja ressursipank taiendavad Uksteist
- Teostatud inventuur/vahendite kaardistus

- Vdimalused koostdoks

- Voimalused ressursside (inimressurss ja muud vahendid) paremaks kasutamiseks
- Kogemuste jagamine

- Saastliku eluviisi kujundamine

- Ettevotlikkuse arendamine

ISE

3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsootdo (sh noorte
huvihariduse) regionaalselt ihtlane kattesaadavus

https://ressursipank.ee/

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

MUDELI VALJAARENDAMINE, LISAKS TOOJOURESSURSS NING SERVERI ULALPIDAMISKULUD JAHOOLDUS 39 000 £

MUDELI KASUTUSELEVOTMINE () €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU () €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.


https://ressursipank.ee/

RiskID
e Ressursse ei sisestata
e Puudulik info
e Halb internetitithendus
¢ Puudulikud digioskused noorsootdotajatel
¢ Vahendid mida kasutatakse muutuvad kiiresti
e  Puudub ressurss vahendite uuendamiseks
¢ Alahinnatud haldus- ja hoolduskulu
¢ Kasutamiskolbmatute asjade kuhjumine
¢ Vananenud asjade kuhjumine



@ SisuAkadeemia

SisuAkadeemia on programm, kus noored saavad dppida sotsiaalmeediasse kvaliteetset
sisu looma. Programm keskendub sellele, et jagada hakkajatele noortele tehnilisi teadmisi
ja oskusi ning enesekindlust naiteks juutuuberiks hakkamisel.

Mudel sisaldab ka koolitusi noorsootddtajatele, et Opetada tehniliste vahendite prak-
tilist kasutamist. Koolitused koosnevad kiimnest koolituskorrast, mida viivad labi
oma ala spetsialistid. Koolitustel dpitakse juutuuberi kogemusest, radgitakse sisuloome
ABC- st, teletootmise valdkonna koolitajad Opetavad filmimist, valgustamist, helinda-
mist ja kaamera tundmadppimist.

Lisaks lennutatakse droone, opitakse lennunduse ohutust, turvalisust ning seadus-
andlust. Tehakse monteerimist, proovitakse filmitud materjalid kokku panna ning video

avaldada.
LD (w0l Harju KTG - Rae vald, Viimsi vald, Maardu linn, Joelahtme vald,
Raasiku vald, Anija vald, Kose vald
TEGEVUSSUUND Avatud noorsoot6d, huviharidus ja -tegevus, noorteinfo, noortemalevad
ja toohoivevalmidus, nutikas noorsootdd ja digitaliseeritud andmed
MILLISE PROBLEEMI Kohaliku noorteinfo kdttesaadavus voi kvaliteet on ebapiisav,
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE o o ) or . .
ON MUDEL SUUNATUD? noorsootodtajate motivatsioon, vaartustamine, teadmised ja oskused ei ole piisavad,
noorte sotsiaalsete oskuste ja (lild)padevuste tase on ebathtlane
MUDELI KASUTAJA Noor, noorsootdotaja
MUDELI TUOP Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused
Mudel noorsootdo keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks
Mudel omavalitsusele mitteformaaldppe arvestamise suurendamiseks
EELTINGIMUSED - Tehniliste vahendite olemasolu

- Pildi/video monteerimise arvutiprogramm

- Lisavaartust annavad kindlasti valgustuse, statiivi, mikrofoni, drooni,
naitlejate ja korrektse skripti (iiksikasjalik kirjalik kavand) olemasolu

- Padeva juhendaja olemasolu



TEGEVUISED, MIDA MUDEL - Digipadevuste areng.
VOIMALDAB TEHA

- Koolitusel osalejad omavad teadmisi ja oskusi, millega toetada
noorsootddd ja noorteinfo valdkonda ning aktiivsemad osalejad on oma
piirkonna noorteinfot ja selle kattesaadavust jaganud sotsiaalmeedias
labi kvaliteetse videomaterjali ka teistele noortele. Koolituse labinud
noored on osalenud edukalt videokonkurssidel ja asunud tddle
antud valdkonnas pakkudes oma videoloome teenust tellijale.

- Noorsootdotajad oskavad ja julgevad kasutada uusi tehnilisi vahendeid
(droon, videokaamera, valgustus, mikrofon, montaaziprogramm jne).

- Tehnilised vahendid asuvad noortekeskustes ning noored saavad neid
tasuta kasutada ning vajadusel padevat juhendamist noorsootootaja
poolt. Teenus on kdikidele noortele kattesaadav labi noortekeskuste.

- Noored oskavad luua kvaliteetse sisuga materjali igas valdkonnas ja
teavad kuidas edastatav info jduab parimal véimalikul viisil sihtgrupini.

- Koolitustel osalenud ja silma paistnud noortele on tehtud mitmeid
toopakkumisi ja nad on osalenud teletootmise praktilistel toodel Ule
Eesti. Mitmed on osa votnud erinevatest videoloome konkursitest
ja ka voitnud. Koolitustel osalenud noored tegelevad videoloomega
igapaevaselt edasi ja on oma noortejuhtidele ning haridusasutuste
spetsialistidele videoloome osas nduandjaks ja praktiliseks toeks.

- Pchikooli opilased teevad oma kooli dppeainetes videomeedia formaadis
loovtoid kasutades koolitustel saadud teadmisi ja dpitud oskusi.

- Koolitustel osalenud noored on osalenud Eesti Noorsootdo
Keskuse poolt algatatud ja noortele suunatud teavituskampaanias
seoses 2020. a kevadel alanud eriolukorraga vabariigis.

- Teletootmise ettevotted on pakkunud koolitusel osalenud noortele t66d
ja praktikat (ile Eesti erinevaid telesiindmusi otse eetris filmides.

- Mitteformaalse ja formaalse hariduse I6imimine.

NOORTEVALDKONNA HOOG

ARENGUKAVA EESMARK

NOGEYALGIR 1.3. Noorte ettevotlikkuse, loovuse ja ideede toetamine
ARENGUKAVA MEEDE

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

MUDELI VALJIAARENDAMINE, SH KOOLITUSED 203 000 €

VAHENDID UHELE GRUPILE (NOORTEKESKUSES): ARVUTI KOOS VAJALIKE PROGRAMMIDEGA; 11000 €
FOTOKAAMERA; DROON; NOORTE TRANSPORT KOOLITUSELE; KOOLITAJA TASU

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU @] 11 000 €
* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
¢ Puudulikud digioskused
e Puuduvad vahendid



Soundworld

Soundworld mudeli tegevus toimub koost6os mobiilse noorsootdd juhendajaga, kes soi-
dab digivahendite ja muusikainstrumentidega erinevatesse piirkondadesse ning tutvus-
tab noortele muusika loomise voimalusi.

Eesmaérk on tekitada noortes huvi muusika vastu, kasutades selleks tanapdevaseid
vahendeid. Osalevatel noortel ei pea olema eelnevat muusikalist haridust ega muusikaga
kokkupuudet, samuti pole vajalik pillimdanguoskus. See vdoimaldab omakorda kaasata
rohkem noori ja tihtlasi vahendada torjutust.

Mudeli tegevustes osaledes saavad noored tuttavaks muu hulgas nii pillimangu kui
ka digitaalse maailma ja muusikamaailma kokkupuutepunktide ning voimalustega. Nii
saab muusika abil arendada noorte loovust, omavahelist suhtlemist ja koostood.

Mudel ,,Soundworld” voimaldab noortel ilma instrumenti kasutamata ise muusikat
luua. Nii saavad osa votta ka need muusikahuvilised noored, kes ise pilli ei mangi. Noor
Opib kasutama erinevaid programme, mille abil luua muusikat ja siduda enda loodud
muusika digitaalsete pillide ning helimaailmaga. Lisaks saab teha ka bandi, luua ise
lugusid voi lugude arranzeeringuid, lisades naiteks muusikapaladele juurde erinevaid
digitaalseid instrumente.

MUDELI LOOJA Tori KTG - Tori vald

TEGEVUSSUUND Avatud noorsootd, huviharidus ja -tegevus, mobiilne noorsootdo,
nutikas noorsoot6d ja digitaliseeritud andmed, vorgustikutoo

MILLISE PROBLEEMI I orl I
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE Esineb TO[JHUTL{S.rISk, ) o . i
ON MUDEL SUUNATUD? noorsootdd voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav,

piiratud ligipads teenustele hajaasustuse tottu
MUDELI KASUTAJA Huvikool, kohalik omavalitsus, noortekeskus, (ildharidus)kool

MUDELI TUOP Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused
Mudel huvihariduse ja -tegevuse mitmekesistamiseks
Mudel kohalikule omavalitsusele noorsoot6d teenuste mitmekesistamiseks
Mudel noorsootdo keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks
Mudel omavalitsusele mitteformaaldppe arvestamise suurendamiseks

EELTINGIMUSED - Padev ja koolitatud juhendaja(d)
- Mudeli Ulesehitamine ja t66s hoidmine vajab kindlasti koordineerimist,
et luua vorgustik, kus liigub info, kuidas leida juhendajad, kaasata
noored ja leitakse mudeli Iabiviimiseks ruumid, vahendid jne

\T/'(E)?ISIXLLJ[S),FAQ’T’\/E'E:MUDEL - Muusikaga tegelemine kasutades digitaalseid vahendeid
- Muusika loomine ise, instrumenti kasutamata
- Pillimangu ja digitaalse maailma koost6o ja véimalused
- Bandi tegemine, kaasates digitaalse maailma voimalusi
- Mobiilse juhendaja olemasolu

NOORTEVALDKONNA |SE
ARENGUKAVA EESMARK



S TEGEVUSSUUNAD

NOORTEVALDKONNA 3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsootdo (sh noorte
ARENGUKAVA MEEDE o ) ) B
huvihariduse) regionaalselt ihtlane kattesaadavus

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

TEHNILISED VAHENDID: TAHVELARVUTEID (VASTAVALT OSALEJATE ARVULE), MIKSERPULT,
KOLARID, ARVUTI, ERINEVAID JUHTMEID, ET KOGU SUSTEEMI UHENDADA; MOBIILNE 22 000 £
JUHENDAJA, KES MH HALDAB JA HOIAB VAHENDID TOGKORRAS; TRANSPORDIKULUD

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 22 000 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
¢ Vahendite haldus ja hooldus pole korraldatud
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Sundmuste sari "Pogene vingu kaest”

Stindmuste sari ,,Pogene vingu kéest!” on meetod noorte kaasamiseks ja innovaatiliste
ideede loomiseks. Noorte ideed ja algatused siinnivad pogenemistoa formaadile {tiles-
ehitatud voistlussarjas, kus tavaparased iilesanded on {iles ehitatud kaheksale votme-
padevusele, kus tuleb lahendada vastavasisuline iilesanne. Pogenemistoast viljudes on
noored saanud valmis idee, mida saab parast moningast tiiendamist noorsootdotaja toel
esitada monda rahastusfondi.

MIDERECCE Hiiumaa KTG - Hiiumaa vald
TEGEVUSSUUND Avatud noorsootoo, ettevotlikkus ja omaalgatus, osalus ja Ghiskondlik aktiivsus
MILLISE RROBLEEMI Ettevotlikkuse ja omaalgatuse vahene toetamine

(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

MUDELI KASUTAJA Noortekeskus, teenuse pakkuja, (ildharidus)kool

MUDELI TUOP Mudel noorsootdo keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks
Mudel omavalitsusele mitteformaaldppe arvestamise suurendamiseks

EELTINGIMUSED Piirkonnas peavad olema vahendid, Kasiraamatu labitéotamine,
kohandamine ja ressursside planeerimine eelarvesse
Mudeli rakendamisel arvestada, et pigem saab osaleda
korraga vahem noori (nt projekti tuumikgrupp vms)

{/gfhiXEgig'T“’E'g’:MUDEL - Pdgenemistoa formaadis noorte kaasamine
- Teadaolevalt on siiani pakutud pdgenemistuba kui meelelahutuslikku
tegevust, kuid niitid on muudetud kontseptsiooni niivord, et sellest on vdimalik
mitteformaalse dppimise teel arendada ideid ja toetada omaalgatust
- |deede teostamine
- Projekti kirjutamine

NOORTEVALDKONNA HOOG

ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA af|d o .
ARENGUKAVA MEEDE 1.3. Noorte ettevotlikkuse, loovuse ja ideede toetamine

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
MUDELI VALJIAARENDAMINE 17 000 €
VAHENDID VASTAVALT MANGUSTSENAARIUMITELE MAKSIMAALNE KULU 3 000 €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 3 000 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

RiskID
e Puuduvad vahendid
e Metoodika ei ole arusaadav
e Pole eakohane
e Liiga suur grupp



Tagasi noorsootoosse

Tagasi noorsootddsse mudel pohineb juba olemasoleval programmil Tagasi Kooli, kus
lisaks noorsootdotajatele saab kutsuda ja leida enda noortekeskusesse erinevate vald-
kondade esindajaid, et korraldada to6tube, seminare voi muid ponevaid tegevusi noor-
tele. Lisaks on voimalus ennast registreerida ka oppekaigule, kui soovitakse minna koos

noortega mond asutust kiilastama.

MUDELI LOOJA

TEGEVUSSUUND

MILLISE PROBLEEMI
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

MUDELI KASUTAJA

MUDELI TOUP

EELTINGIMUSED

TEGEVUSED, MIDA MUDEL
VOIMALDAB TEHA

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA MEEDE

VEEBILEHT

Harju KTG - Rae vald, Viimsi vald, Maardu linn, Joelahtme
vald, Raasiku vald, Anija vald, Kose vald

Noortevaldkonna kvaliteet ja tootajate areng, nutikas
noorsootdd ja digitaliseeritud andmed, vorgustikutoo

Noorsootdd voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav,
noorte vahene kaasatus tegevuste kujundamisesse,
valdkondlik ja valdkondade tilene koostdo on ebapiisav

Noorsootdotaja, noortekeskus, teenuse pakkuja, (ildharidus)kool

Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused
Kohaliku tasandi noorsoot6o korraldusmudelid

Mudel koos- ja vorgustikutdo kaivitamiseks ja soodustamiseks

Mudel noorsootdotajate joustamiseks

Mudel omavalitsusele mitteformaalGppe arvestamise suurendamiseks

Eeltingimused pole mudelis kirjeldatud.

- Kutsuda esinema erinevate valdkondade esindajad

- Osaleda ise Gppekaikudel, viia labi tootubasid

- Asendustoétaja voimaluse pakkumine ja ise osalemine
- Koostdo formaalhariduse ja mitteformaalhariduse vahel
- Koostdo ettevotjatega

ISE

3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsootdo (sh noorte
huvihariduse) regionaalselt ihtlane kattesaadavus

https://tagasikooli.ee/

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu

MUDELI VALJAARENDAMINE, SH TRANSPORT JA GOBIMISKULU NING SUSTEEMIS OTSING JA KUULUTAMINE 7 000 €

MUDELI KASUTUSELEVOTMINE () €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU () €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.


https://tagasikooli.ee/

T TEGEVUSSUUNAD

RiskID
e Halb internetitthendus
e Puuduvad IKT vahendid
¢ Ebakompetentsed to6tajad
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Tartu nagemis-, kuulmis- ja

.7 liikumispuudega teismeliste

Integreerimine noortekeskuste
tegevusse loodushariduse toel

“Néagemis-, kuulmis- ja liikumispuudega teismeliste integreerimine noortekeskuste
tegevusse loodushariduse toel” mudel sisaldab taiendavate ja [dimumist toetavate loodus-,
tehnika ja tappisteaduste valdkonna huvitegevuste voimaluste loomist noortekeskustes
ning noorsootod ithistegevuste labiviimist erivajadustega noortele.

Eesmaérk on voimaluste loomine arendavateks tegevusteks ja noorsootdds osalemi-
seks eelkoige erivajadustega noortele. Selleks on esmalt vaja kaardistada erivajadustega
teismeliste ja nende vanemate ootusi piirkonna noorsootdole ja selgitada vélja takistu-
sed, mis ei ole vdimaldanud noortel noorsootdo tegevustest osa votta. Vajalik on ka noorte-
keskuste muutmine ligipadsetavaks ja kasutajasobralikuks. Samuti sisaldab mudel teavi-
tustegevuste korraldamist, et muuta hoiakuid erivajadustesse.

Planeeritavate tegevustena on kavas ka noorsootdotajate kompetentsi tostmine eri-
vajadustega noorte kaasamiseks ning siisteemi loomine selleks, et kompetents ja pade-
vused piisiksid ka tootajate vahetumisel. Lisaks on oluline koostd06 erivajadustega noori
koondavate organisatsioonide ja eri spetsialistide vahel.

LD [Tr0iFy Tartu KTG - Tartu linn

TEGEVUSSUUND Avatud noorsoot6, huviharidus ja -tegevus, erinoorsootdo

MILLISE PROBLEEMI i i i i 00 i
OB | e DASELE Llsavajadustgga r?oolrlte |.ntegreer|tud osalus noorsootoqg on ebapnsav,“

ON MUDEL SUUNATUD? loodus-, tehnika- ja tappisteaduste valdkonna tegevusvéimalused on vahesed,

noorsootodtajate motivatsioon, vaartustamine, teadmised ja oskused ei ole piisavad
MUDELI KASUTAJA Huvikool, kohalik omavalitsus, noortekeskus, teenuse pakkuja

MUDELI TUUP Kohaliku tasandi noorsootd6 korraldusmudelid
Mudel noorsootdo keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks
Mudel noortevaldkonna teenuste ligipadsetavuse suurendamiseks

EELTINGIMUSED Teema teadvustamine juhendajate ja noorte ringis
Koostoo lisavajadustega noorte organisatsioonidega
Uuringud ja kaardistused

TEHECURTED) 1D 1L Parem ligipads noortekeskuste tegevustele
VOIMALDAB TEHA o o
Parem ligipaas teistele noorsootdd tegevustele
Erinevate oskuste arendamine



TEGEVUSSUUNAD

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA
ARENGUKAVA MEEDE

VEEBILEHT

KINDLUS
4.2, Noorte eemale- ja tiksijaamise riski vahendamine

https://erilisednoored.tntk.ee/

RESSURSSIDE VAJADUS*

MUDELI VALJATOOTAMINE

RUUMIDE, VALIALADE KOHANDUSED
TOGJOUKULU (ABINOORSOOTOGTAJAD)

UURING

TEGEVUSVAHENDID, SUNDMUSED JA TEGEVUSTE ELLUVIIMINE, TEGEVUSKULUD

TOOTAJATE PADEVUSE TOSTMINE

VORGUSTIKUTO0

IT LAHENDUSED (JUHENDID JA KODULEHE VAEGNAGIJATELE SOBITAMINE)
REKLAAM, NAHTAVUS

KOKKU

Kulu
214000 €
25000 €
50000 €
17000 €
76 000 €
18000 €
2000€
18 000 €
8000 €
u144 000 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip

¢ Eelarvamustega ei tegeleta piisavalt
* Vajadused ei teadvustatud piisavalt
¢ Kasutatakse valesid ldhenemisi ja teavituskanaleid
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Telekommunikatsiooni ning valgus-
tehnika ope haridusasutuste koostoos

Telekommunikatsiooni ning valgustehnika 6pe mudeli sisuks on pakkuda noortele
huvipakkuval alal tdiendava oppe voimalusi ja praktikabaasi, iihendades selleks huvi-
kooli kompetents ja voimalused.

Eesmairk on toetada noorte meediasuuna Opet, 16imides formaalset ja mitteformaalset
haridust. Koostds meediasuuna opilastega on plaanis luua iithine dpikeskkond ja kaa-
sata koostoOpartnereid ka meedia erialadelt.

Lisaks saavad mudelist kasu huvikooli tehnikasuuna opilased (vahendite ristkasutus,
tanu infovahetusele paraneb teenuse kittesaadavus, tdieneb Opetajate kogemuste pagas,
audio-videoproduktsiooni eriala Spilased saavad edasi dppida PU meediasuunal jne).

MUDELI LOOJA Parnu KTG - Parnu linn

TEGEVUSSUUND Huviharidus ja -tegevus, mitteformaalse ja formaalse Gppe
[dimimine, mobiilne noorsootdd, noorteinfo, noortemalevad ja
toohdivevalmidus, nutikas noorsootdd ja digitaliseeritud andmed

MILLISE PROBLEEMI Noorsootdd vdimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav,
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE . . . .

ON MUDEL SUUNATUD? noorte sotsiaalsete oskuste ja (lild)padevuste tase on ebathtlane

MUDELI KASUTAJA Huvikool, kohalik omavalitsus, noortekeskus, teenuse pakkuja, (iildharidus)kool
MUDELITUOP Kohaliku omavalitsuse tasandi andmebaasidega seotud mudelid /IT lahendused

Mudel huvihariduse ja -tegevuse mitmekesistamiseks

Mudel kohalikule omavalitsusele noorsoot6d teenuste mitmekesistamiseks
Mudel noorsootdo keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks

Mudel omavalitsusele mitteformaaldppe arvestamise suurendamiseks

EELTINGIMUSED Telekommunikatsiooni valdkonda tundvate juhendajate olemasolu.

;gf&XEgig'T“’E";’:MUDEL - Ldimida mitteformaalne 6pe formaaldppega
- Arendada koostdod
- Luua kaasaegne dpikeskkond
- Efektiivsem oppevahendite kasutamine
. Opetajate ja koostoopartnerite kompetentsi maksimaalne rakendamine
- Huvikooli teiste tegevuste tutvustamine ja noorte kaasamine tegevustesse
- Meediadppe korraldamine
- Esmase tookogemuse omandamine, professionaalselt juhendatud
huviala ja 6pikeskkonnast liigutakse sujuvalt tookeskkonda
- Kohalike noorsooteemade avalikkuse ette toomine labi noorte TV

NOORTEVALDKONNA |SE

ARENGUKAVA EESMARK

NOORTEVALDKONNA 3.1. Tagatakse kvaliteetse noorsootéd (sh noorte
ARENGUKAVA MEEDE

huvihariduse) regionaalselt ihtlane kattesaadavus



RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
SEADMEID JA MEEDIASTUUDIO 10 000 €

kooLTus 3 900 €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 13 900 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip

Pole padevaid juhendajaid

On keeruline voi voimatu rakendada, kui tildhariduse ja huvikooli majad
asuvad teineteisest liiga kaugel ehk tekib transpordi kiisimus

Seadmete vananemine



Vorgustiku koostoo

Vorgustiku koostoo sisaldab kohalike omavalitsuste noorsootdotajate, noortega toota-
vate spetsialistide toetamise ja ndustamise koordineerimist. Koost66 korraldamiseks on
vajalik projektikoordinaator, kes viib labi koolitusi, seminare ja infopaevi (nt ithise kutse

taotlemisel).

Koolitused 2019 - 2021, mis muutis noorsootddtajad padevateks tootajateks kohalikus

omavalitsuses.

¢ Laagrikasvataja koolitus

* Noorsootdotaja kutse taotlemise koolitus

* Mobiilne noorsoot66

e To60 avatud noortekeskuses

e HEV noored noortekeskuses

* Soltuvusainete ennetus ja noorte vaimne tervis
e TOHOroom - onn voi onnetus?

e Leia endas tiles ANNE

¢ Digipadevuse tostmine

MUDELI LOOJA

TEGEVUSSUUND

MILLISE PROBLEEMI
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE
ON MUDEL SUUNATUD?

MUDELI KASUTAJA

MUDELI TOUP

EELTINGIMUSED

TEGEVUSED, MIDA MUDEL
VOIMALDAB TEHA

Saue KTG - Ldane-Harju vald, Harku vald, Saue vald, Saku vald, Kohila vald
Noortevaldkonna kvaliteet ja tootajate areng, vorgustikutoo

Noorsootoo vdimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav,

noorsootodtajate motivatsioon, vaartustamine, teadmised ja oskused ei ole piisavad,

valdkondlik ja valdkondade ilene koostdo on ebapiisav
Kohalik omavalitsus, noorsootoo korraldajate vorgustik

Kohaliku tasandi noorsootoo korraldusmudelid
Mudel koos- ja vorgustikutdo kaivitamiseks ja soodustamiseks
Mudel noorsootootajate joustamiseks

- Vorgustiku toimimiseks on vajalik kokku lepitud koordinaatori
olemasolu, kes vérgustikutdo juhtimise eest vastutab,
tegevus pole stisteemne, kui koordinaator puudub.

- Oluline on kaasata koiki inimesi, kes tootavad noortega - treener,
muusikakooli dpetaja, noorteorganisatsiooni juht, huviringi juhendaja,
sest noor voib kaia nii trennis, muusikakoolis kui huviringis, ja
see noor ongi nende juhendajate kokkupuute punkt.

- Kasuks tuleb eelnev kaardistus/uuring, mis vorgustikud juba toimuvad
voi miks senised pole toiminud, et kasutada seda potentsiaali.

Koolitus
Refleksioon
Teavitamine
Koostoo algatused
Seminarid
Kogemusope



V TEGEVUSSUUNAD

NOORTEVALDKONNA |SE

ARENGUKAVA EESMARK

NOGTEZAL QIR 3.3. Noortevaldkonna to6tajaskonna padevuste arengu ja jarelkasvu soodustamine
ARENGUKAVA MEEDE

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
MUDELI VALJAARENDAMINE, KOOLITUSED, KOHTUMISED 48 000 €
TOOJOUKULU, KOORDINAATOR 15 000 €

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 63 000 €
* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip

¢ Kogemus nditas, et treenereid ja huviringide juhendajaid oli keeruline
kaasata, sest nad ei tundnud et see on nende jaoks.

* Omavalitsused ei saavuta kokkulepet iihise piirkonnakoordinaatori
palkamiseks voi vastavate iilesannete ja tasu maaramiseks olemas-
olevale tootajale.

¢ Isikute pohine koostd6 on suurema riskiga kui siisteemne institutsionaalne
koost60.
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Voru linna noortevaldkonna
2 arenguhuppe programm.,
~* Tana huviline, homme tegija.

Elamusoppe labori eesméark on pakkuda emotsioone, mida hiljem grupis analiiiisitakse
ja juhendaja abil kogemusteks muudetakse. Tegemist on sotsiaalkasvatusmeetodiga,
mille kdigus toetatakse noort inimest isiksuse kujunemisel.

Elamusoppe laboris toimub oskuste dppimine praktilise tegevuse kaudu, mille abil
arendatakse noorte sotsiaalseid oskusi. Tegevused 1opevad alati refleksiooni ja analiiii-
siga. Elamusoppelabor loob eelduse, et mitteaktiivsed noored leiavad endale valjakutse
huvitegevuses voi noorsootdos laiemalt.

Noorte omaalgatuse toetamiseks korraldatakse arengusprint, milleks on innovatsioo-
nikoolitused aktiivsetele noortele. Koolitus arendab noorte argumenteerimis- ja esine-
misoskusi ning Opetab koostama miiligiargumenti oma ideele voi Opilasfirma tootele.
Arengusprint loob eeldused Opilasfirma loomiseks voi ettevotlusega alustamiseks.

Tehnikaring IoT Tehnosiist arendab noorining tekitab huviinfo- ja kommunikatsiooni-
tehnoloogia, automaatika, elektroonika, elektrotehnika, mehhatroonika, puidutehnoloo-
giaja metallide tootlemise valdkondade vastu. IoT Tehnosiist loob eeldused, et noored vali-
vad edasioppimiseks tehnika- ja tehnoloogiaerialad, mis ei ole niivord populaarsed, kiill
aga tooturul vajalikud.

Meedialoome inkubatsiooniprogramm koondab foto ja video temaatikast huvitatud
noori, kes saavad teadmisi meediast, enesebrandingust ja sotsiaalmeediasse sisu tootmi-
sest. Saadud teadmiste abil kajastavad noored oma ideid ja algatusi ning tegevusi linnas.
Meedialoome inkubatsiooniprogramm loob eeldused noorte omaalgatusel ja initsiatiivil
loodava meediakeskkonna tekkeks.

MUDELI LOOJA Voru KTG - Voru linn

TEGEVUSSUUND Avatud noorsoot6o, ettevotlikkus ja omaalgatus, huviharidus ja
-tegevus, mitteformaalse ja formaalse dppe l6imimine, noorteinfo,
nutikas noorsootdo ja digitaliseeritud andmed, vorgustikutoo

MILLISE PROBLEEMI Ettevotlikkuse ja omaalgatuse vahene toetamine,
(PROBLEEMIDE) LAHENDAMISELE . ) . . ., .
ON MUDEL SUUNATUD? kohaliku noorteinfo kattesaadavus voi kvaliteet on ebapiisav,

loodus-, tehnika- ja tappisteaduste valdkonna tegevusvéimalused on vahesed,
noorsootdo voimaluste kattesaadavus ja mitmekesisus on ebapiisav,
valdkondlik ja valdkondade Ulene koostdo on ebapiisav

MUDELI KASUTAJA Huvikool, kohalik omavalitsus, noortekeskus, teenuse pakkuja, (iildharidus)kool

MUDELI TUOP Mudel huvihariduse ja -tegevuse mitmekesistamiseks
Mudel kohalikule omavalitsusele noorsootoo teenuste mitmekesistamiseks
Mudel noorsootoo keskkonna ja/voi metoodika arendamiseks
Mudel omavalitsusele mitteformaalGppe arvestamise suurendamiseks



V TEGEVUSSUUNAD

EELTINGIMUSED Koostoovargustiku olemasolu
Padevate juhendajate olemasolu

TEHECAUTED) 1D 1L Tootubade ja koolituste labiviimine
VOIMALDAB TEHA . )
Robootika huvitegevus
Meedia alane huvitegevus
Omaalgatuse toetamine
Sotsiaalsete oskuste arendamine

NOORTEVALDKONNA HOOG

ARENGUKAVA EESMARK

HOOETEVATNKORN 1.3. Noorte ettevotlikkuse, loovuse ja ideede toetamine
ARENGUKAVA MEEDE

RESSURSSIDE VAJADUS*  Kulu
MUDELI VALIATOOTAMINE 30 000 £
SH START -UP ELAMUSOPPE AVATUD LABOR AASATANE KULU: JUHENDAJAD, 0SALUSTASUD, TRANSPORT 3 000 €
SH ARENGUSPRINT NOORTE OMAALGATUSE JA INITSIATIIVI TOETAMINE, AASTANE KULU: KOOLITUSED, JUHENDAMINE 1 800 €
SH ARVUTI RING EHK 10T TEHNOSUST AASTANE KULU: ROBOOTIKA KOMPLEKTID, JUHENDAMINE 7 300 €
SH MEEDIALOOME INKUBATSIOON AASTANE KULU: VAHENDID, KOOLITUSED, JUHENDAMINE 6§ 000 £

KASUTUSELEVOTU KULUD KOKKU 18 100 €

* Ressursside vajadus mudeli loomise hetkel. Ressursside vajadus voib olla aastatega muutunud.

Riskip
¢ Projektis osalejate vajaduste muutumine ajas
¢ Erinevate programmikeskkondade kasutamine partnerite
poolt ning keerulised tileminekud

64



LAHENDAIJA

LTEGEVUSSUUND j

-
KITSASKOHT

-

: J

-
TEGEVUSKAVA




LAHENDAIJA

LTEGEVUSSUUND j

-
KITSASKOHT

-

: J

-
TEGEVUSKAVA




LAHENDAIJA

LTEGEVUSSUUND j

-
KITSASKOHT

-

: J

-
TEGEVUSKAVA




LAHENDAIJA

LTEGEVUSSUUND j

-
KITSASKOHT

-

: J

-
TEGEVUSKAVA




LAHENDAIJA

LTEGEVUSSUUND j

-
KITSASKOHT

-

: J

-
TEGEVUSKAVA




2022

* X %
* *
* *
* *
* x Kk
Euroopa Liit Eesti
Euroopa Sotsiaalfond tuleviku heaks

(= (=
%ﬁii; HARIDUS- JA %ﬁii; HARIDUS- JA
- NOORTEAMET l TEADUSMINISTEERIUM

R SR



