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KUTSEKOOLIDE JA ETTEVÕTETE 
KOOSTÖÖVORM 6 
 

ÕPILASVÕISTLUSED 

Mooduseid, kuidas kutsekool saab tõendada oma õppekvaliteeti, õpilaste ettevalmistuse taset ja 

valmisolekut tööturule sisenemiseks, on mitmeid – kuid meeskonna esitamine õpilasvõistlustele on samm, 

mis teenib lisaks eelmainitutele ka kooli mainekujunduse huve. Olgu võistluseks riiklik Noor Meister või 

ühiskondlike kitsaskohtade parandamiseks korraldatav häkaton, on selge, et noored, kes kooli esindama 

valitakse, demonstreerivad võistluste käigus nii omandatud erialaseid oskuseid kui oma leidlikkust, nutikust 

ja meeskonnatööd. Õpilasvõistlustest osavõtt ja tulemused on nii kooli kui eriala-õpetaja lakmuspaber. 

Võimekus ise võistluseid korralda näitab aga kooli ja pedagoogide kõrget kindlustunnet ja erialatundmist, 

mis tõstab nii õppijate, partnerite kui laiema avalikkuse silmis kooli usaldusväärsust. 

Otsene kasu  

 

• Kool: Kooli õpivõimaluste ja õppekavade tutvustamine  

• Õpetaja: Pedagoogiliste kompetentside kõrvutamine kolleegidega; suhete sõlmimine võistluste 

partneritega (ettevõtted), võimalus suhelda kolleegidega teistest koolidest 

• Õpilane: Praktilised oskused, meeskonnatöö, reaalsed projektid, praktikavõimaluste ja võimalike 

tulevaste tööandjate leidmine   

• Ettevõte: Potentsiaalsed praktikandid, uued töötajad, kontaktvõrgustiku laiendamine kutsekoolide 

suunal 

• Sidusorganisatsioonid, poliitikakujundajad jne: Kvaliteetne IT õpe, kutseõppe ja 

õppimisvõimaluste tutvustamine laiemale publikule (elanikkonnale)  

 

EESMÄRGID 

 

• Eesmärk 1: Kooli kui kutseõppe pakkuja maine tõstmine 

• Eesmärk 2: Õpilaste ja õpetajate erialase ettevalmistuse testimine võrreldes teiste kutsekoolidega   

• Eesmärk 3: Kooli ja selle erialade tutvustamine, tulevastes õppijates huvi äratamine 

• Eesmärk 4: Valdkonna erialade tutvustamine läbi praktiliste näidete   

IDEID ÕPILASVÕISTLUSTEL OSALEMISEKS, KORRALDAMISEKS 

 

• Idee 1: Osalemine kutsevõistlusel Noor Meister –  individuaalne, erialapõhine riiklik võistlus, mida veab 

eest HARNO. Kooli valitakse esindama eriala parimad õpilased. 

• Idee 2: Valdkondlikud regionaalsed, riiklikud või rahvusvahelised võistlused reaaleluliste probleemide 

lahendamiseks läbi prototüüplahenduste loomise. Individuaalsed või meeskondlikud võistlused. 
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• Idee 3: Valdkonnaülesed või ühele valdkonnale keskendunud meeskondlikud häkatonid, millel 

osalevate võistkondade koosseisu kuuluvad erinevate erialade õppijad (nt IT arendustiimidele 

suunatud teenusedisaini võistlused, kus võistkonnaliikmed on tarkvaraarenduse, veebidisaini, IT 

juhtimise/projektijuhtimise, ettevõtluse ja kommunikatsiooni erialade õpilased). 

• Idee 4: Võistlused, kus moodustatakse ettevõtete ja õpilaste ühendmeeskonnad, et pakkuda lahendusi 

mõnele ühiskonna jaoks olulisele valukohale. 

• Tähelepanek: Õpilasvõistluste käigule, laiema tähelepanu ning publiku huvi võitmisele aitab kaasa 

näiteks õpetajate või erialaekspertide kaasamine võistlusesse (nö “Musta hobuse meeskond”/VIP 

meeskond) või publikuülesannete lisamine.  

LISAINFO, LINGID 

Noor Meister ja World Skills võistlused: https://www.worldskillsestonia.ee/noor-meister/   

Meeskondlikud IT kutsevõistlused 2021: (video) 

https://vimeo.com/657013285/1993f52b64?fbclid=IwAR09xVGKYfCaYw-

B6xY905txzT2PRyyMPAhGvE7xSx_oyTHxBjF7PtlfLQo  

Meeskondlikud tarkvaraarendajate kutsevõistlused 2022 (artikkel): https://harno.ee/uudised/noor-meister-

2022-tarkvaraarendajate-kutsemeistrivoistlus-keskendub-noorte-vaimsele  

Noorte osalushäkk, Garage48: https://garage48.org/events/noorte-osalusehakk  

 

 

 
Idee 1: 

• Osalemine kutsevõistlusel „Noor 
Meister“ 

• Võistlust korraldab Harno 

• Koolid valivad võistlusele parimad 
õpilased  

 
Idee 2: 

• Valdkondlikud võistlused 
reaaleluliste probleemide 
lahendamiseks 

• Lahenduste või prototüüpide 
loomine 

• Individuaalsed või meeskondlikud 
võistlused 

 
Idee 3: 

• Valdkonnaülesed meeskondlikud 
häkatonid reaalsete probleemide 
lahendamiseks 

• Osalevad erinevate erialade 
õpilased (IT, arendus, ettevõtlus, 
turundus jne) 

• Kaasata ettevõtteid ja kõrgkoolide 
tudengeid  

 
Idee 4: 

• Õpilaste ja ettevõtete 
ühismeeskonnad 

• Lahendada ühiselt olulisi 
ühiskondlikke või regionaalseid 
probleeme 

• Kaasata ettevõtteid ja kõrgkoolide 
tudengeid  

NB! 
Avalikkuse teavitamine on oluline. 
Õpilasvõistluste käigule, laiema tähelepanu ning 
publiku huvi võitmisele aitab kaasa näiteks 
õpetajate või erialaekspertide kaasamine 
võistlusesse (nö “Musta hobuse meeskond”/VIP 
meeskond) või publikuülesannete lisamine. 
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https://vimeo.com/657013285/1993f52b64?fbclid=IwAR09xVGKYfCaYw-B6xY905txzT2PRyyMPAhGvE7xSx_oyTHxBjF7PtlfLQo
https://vimeo.com/657013285/1993f52b64?fbclid=IwAR09xVGKYfCaYw-B6xY905txzT2PRyyMPAhGvE7xSx_oyTHxBjF7PtlfLQo
https://harno.ee/uudised/noor-meister-2022-tarkvaraarendajate-kutsemeistrivoistlus-keskendub-noorte-vaimsele
https://harno.ee/uudised/noor-meister-2022-tarkvaraarendajate-kutsemeistrivoistlus-keskendub-noorte-vaimsele
https://garage48.org/events/noorte-osalusehakk

